UNIVERZITET ,,DZEMAL BIJEDIC* U MOSTARU
FAKULTET INFORMACIJSKIH TEHNOLOGIJA

Naziv predmeta:

RACUNARSTVO I INFORMATIKA Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

Akademski dodiplomski studij I ciklusa I godina studija / I semestar

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: jasmin@edu.fit.ba Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 3 J sedmigno: 0 | sati (r;’+V): % 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: S ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

U okviru predmeta studenti se trebaju upoznati sa konceptom, znac¢ajem i primjenom
racunarstva i informacijskih tehnologija u modernom drustvu. Nastavne cjeline koje
se obraduju su uvodi u oblasti koje se izuavaju na ostalim predmetima

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Razumijevanje informacijskih tehnologija u cjelini, usvajanje pojmova, primjena
osnovnih IT znanja u praksi i priprema za lakse shvatanje ostalih kurseva u planu i
programu. Studenti ¢e steCenim biti u stanju identifikovati problem i potrebu
jednostavnijeg racunarskog sistema, identifikovati i definisati potrebe za IT
rjeSenjima.

Okvirni sadrZaj predmeta:

1. Uvod u informacijske tehnologije
Primjena informacijskih tehnologija
Softver

Hardver

Razvoj softvera

Baze podataka

Poslovna inteligencija
Virtuelizacija

9. Cloud computing

10. Cyber sigurnost

11. Racunarski kriminal

12. Digitalna forenzika

13. Etika uIT-u.

14. Trendovi u razvoju informacijskih tehnologija

e A il

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja, online materijali, online i offline konsultacije

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Testovi u nastavi i zavr$ni ispit, tezinski faktor odreden Pravilima Univerziteta

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Nastavni materijali sa FIT online servisa

2. Using Information Technology, Willams/Sawyer

3. Introduction to information technology, Turban, Rainer & Potter
4. Ostali relevantni online i offline resursi.

Nacin pracéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nasaavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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UNIVERZITET ,,DZEMAL BIJEDIC* U MOSTARU
FAKULTET INFORMACIJSKIH TEHNOLOGIJA

Naziv predmeta:

PROGRAMIRANIJE I Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodiplomski studij I ciklusa godina: I / semestar: |

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna ucionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 3 ! sedmigno: 3 | sati (I;’+V): é 3(§% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 7 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inzenjering
Status predmeta: Obavezni

Preduvjeti za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Kroz izucavanje tema predvidenih ovim nastavnim programom, studenti treba da
usvoje znanja o osnovnim tipovima podataka, kontrolnim strukturama (sekvenca,
izbor), strukturama ponavljanja (petlje), ulozi i znacaju funkcija u strukturnom
programiranju, pokazivaima i dinamickoj memoriji, manipulisanju statickim i
dinamic¢kim (jednodimenzionalnim i viSedimenzionalnim) nizovima, te kreiranju
korisnicki definisanih tipova podataka.

Opis op¢ih i specificnih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Sposobnost primjene matematickih znanja, koncepata i principa u rjeSavanju
jednostavnijih programerskih zadaca. Sposobnost kreiranja algoritama za matematicke
probleme, te probleme iz realnog okruZzenja, kao i njihova implementacija u
konkretnom programskom jeziku. Sposobnost interpretiranja dobijenih rjesenja;
analize problema; identifikacije i definisanja zahtijeva za resursima informacijskih
tehnologija potrebnih za njegovo rjesenje; identifikaciju greSaka i primjenu
odgovarajucih dijagnostickih metoda u utvrdivanju uzroka i otklanjanju gresaka u
granicama zahtijeva za kvalitetu rjeSenja.

Okvirni sadrZaj predmeta:

1. Programiranje i programski jezici

Podaci, tipovi podataka i elementi programa
Faze procesa programiranja

Operatori i izrazi

Kontrolne programske strukture

Staticki nizovi (jednodimenzionalni i viSedimenzionalni)
Pokazivaci i dinamicki nizovi

Funkcije i datoteke zaglavlja

Manipulisanje nizovima karaktera
Rekurzija

Strukture

il e A A

—_ O

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja i vjezbe

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ nac¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Pismeni ispit. Evaluacija se provodi u skladu s vaze¢im pravilima studiranja na
prvom ciklusu i definisanom skalom ocjenjivanja.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Materijal postavljen na DL sistemu i Youtube-u: predavanja, vjezbe.

2. Demistificirani C++, Julijan Sribar i Boris Motik, "Element" Zagreb,
ISBN:978-953-197-620-6, (2014)

3. Algoritmi u programiranju; Dragica Radosav, Ismet Maksumic;
Univerzitetska knjiga, Mostar, (2004)

4. C++ An Introduction To Computing, Joel Adams, Sanford Leestma,
Larry Nyhoff; Prentice Hall, (2002)

5. C++ How to program, Deitel & Deitel, Prentice Hall, (2011)

Nadin pracenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljsanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.

27



UNIVERZITET ,,DZEMAL BIJEDIC* U MOSTARU
FAKULTET INFORMACIJSKIH TEHNOLOGIJA

Naziv predmeta:

MATEMATIKA I Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa I godina studija /I semestar

semestar
Voditelj predmeta: prof.dr. Nina Bijedi¢
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . Sati predavanja Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednlljiénoz 3 ! sedmigno: 2 | sati (r;’+V): % 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 7 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inzenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje
predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne
vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i
pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Predmet treba da omoguce studentima da usvoje osnovna matematicka znanja, ¢ime se
osposobljavaju za matematicko modeliranje realnih pojava, savladavanje elemenata
logickog razmisljanja i rjeSavanje problema na algoritamski nacin.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Razumijevanje osnovnih pojmova iz viSe matematike za inzenjerske fakultete;
specifi¢na znanja iz elemenata linearne algebre i matematicke analize; Sposobnost
samostalne primjene znanja i odgovaraju¢ih naucnih i inzenjerskih principa u
rjesavanju zadataka; Potrebni nivo li¢ne odgovornosti i discipline — pouzdan i efektivan
rad bez stalnog nadzora.

Okvirni sadrzaj predmeta:

Realni i kompleksni brojevi.

Princip matematicke indukcije

Nizovi. Grani¢na vrijednost niza

Realna funkcija jedne realne promjenljive

Neprekidnost, grani¢na vrijednost funkcije

Diferencijabilnost funkcije

Analiza toka funkcije

Osnove diferencijalnih jednacina. Jednostavni primjeri primjene u ekonomiji
Integracija realne funkcije jedne realne promjenljive (direktna)
Metoda smjene u rjeSavanju integrala

Integracija racionalnih funkcija

Parcijalna integracija

QOdredeni integral. Newton-Leibnitz-ova formula

O RN R L=

10.
11.
12.
13.

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja, vjezbe, online materijali, online i offline konsultacije

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Ispit se u pravilu polaze pismeno, parcijalno ili integralno. Aktivnost na nastavi (on-
line ili in-situ) donosi u pravilu 0-10 nagradnih bodova, a za izuzetno aktivne studente
i vise.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Nastavni materijali; predavanja, vjezbe i zadaci za samostalan rad postavljeni na
DLWMS.

2. Elementi inzenjerske matematike za studente informacijskih tehnologija; N.
Bijedi¢,E. Slanjankic¢, Lj. Puretanovi¢, Dz. Ze€i¢; Univerzitet ,,Dzemal Bijedi¢* u
Mostaru; 2015.

3. Zbirka zadataka iz viSe matematike 1; Pavle Mili¢i¢, Momc¢ilo Us¢umli¢, Nau¢na
knjiga, Beograd (sva izdanja).

Nacin pracenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja nastavnog
osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih izvjeStaja
nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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UNIVERZITET ,,DZEMAL BIJEDIC* U MOSTARU
FAKULTET INFORMACIJSKIH TEHNOLOGIJA

Naziv predmeta:

DIGITALNA LOGIKA Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa I godina studija / I semestar

semestar
Voditelj predmeta: doc.dr. Zanin Vejzovié¢
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: zanin@fit.ba Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 7 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Upoznavanje sa Bulovom algebrom, prekidackim funkcijama, kombinacijskim i
sekvencijalnim prekidackim kolima, logi¢kim 1 memorijskim elementima,
standardnim kombinacijskim i sekvencijalnim modulima i njihovim koriStenjem u
projektovanju digitalnih uredaja.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Razumjeti osnovne principe digitalne logike, koristiti tehnike optimizacije,
razumjeti i primijeniti strukturne logicke funkcije, koristiti logicke sklopove kao
gradivne elemente, razumjeti rad sekvencijalnih logicki kola, realizirati digitalne
uredaje manje slozenosti.

Okvirni sadrZaj predmeta:

Brojni sistemi

Predstavljanje podataka u racunaru
Elementi logike iskaza i iskazne algebre
Bulova algebra

Implementacija Bulovih funkcija
Aritmeticka i logicka kola
Sekvencijalna kola

Digitalni sklopovi i digitalni sistemi
Optimizacija sklopova

10. Standardni kombinatorijski moduli
11. Standardni sekvencijalni moduli

12. Projektovanje uredaja

VRN R D=

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja, vjezbe, online materijali, online i offline konsultacije

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Testovi u nastavi i zavr$ni ispit, tezinski faktor odreden Pravilima Univerziteta

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. William Stallings, Computer Organization & Architecture — Designing for
Performanc,; 9th Edition, Copyright 2013, 2010, 2006 by Pearson
Education, Inc., publishing as Prentice Hall

2. Andrew S. Tanenbaum, Structured Computer Organization, 5th Edition,
Copyright 2006, 1999, 1990, 1984, 1976 by Pearson Education, Inc.

3. David A. Patterson, John L. Hennessy, Computer Organization and Design -
the hardware / software interface, Sth Edition, Copyright 2014 Elsevier Inc.

4. DL materijali.

Nacin praéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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UNIVERZITET ,,DZEMAL BIJEDIC* U MOSTARU
FAKULTET INFORMACIJSKIH TEHNOLOGIJA

Naziv predmeta:

ENGLESKI JEZIK 1 Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa I godina studija / I semestar

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmigno: 1 | sati (r;’+V): fJS 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 4 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Razvijanje  osnovnih  jezickih  vjeStina, sa posebnim naglaskom na
govornuw/komunikacijsku vjestinu. Nastavni materijal koji se obraduje u okviru ovog
predmeta je ve¢im dijelom stru¢nog - informati¢kog sadrzaja, u cilju upoznavanja sa
osnovnom terminologijom iz oblasti informacijskih tehnologija i osposobljavanja
studenata za adekvatno koriStenje strucne literature na engleskom jeziku.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Koristenje Cetiri osnovne jezicke vjestine u skladu sa A2 nivoom CEF skale
(Common European Framework of Reference for Languages); analiziranje iskaza i
tekstova na engleskom jeziku o IT sadrzajima, sa akcentom na oblast hardvera i
softvera; koriStenje strune terminologije u komunikaciji na engleskom jeziku u
usmenoj i pismenoj formi.

Okvirni sadrzaj predmeta:

1. ICT in everyday life

2. Computer Architecture

3. Computer memory

4. Storage devices

5. Input devices

6. Output devices

7. Software

8. Introduction to programming
9. Introduction to computer networks
10. Introduction to databases

11. Security and privacy

12. Application software

13. ICT and society

14. E-accessibility and ergonomics
15. Grammar

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja, vjezbe, online materijali, online i offline konsultacije

uenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nacin provjere znanja/ nacin
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Testovi u nastavi i zavr$ni ispit, tezinski faktor odreden Pravilima Univerziteta

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Eric H. Glendinning, John McEwan, "Oxford English for Information
Technology", Oxford University Press 2006

2. Santiago Remacha Esteras, Elena Marco Fabre, "Professional English in Use
ICT", Cambridge University Press 2007

3. Ronald Murphy, English Grammar in Use, Cambridge University Press 2005

4. Nastavni materijali, predavanja postavljena na DLWMS sistem FIT-a.

Nacin pracéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.

30



UNIVERZITET ,,DZEMAL BIJEDIC* U MOSTARU
FAKULTET INFORMACIJSKIH TEHNOLOGIJA

Naziv predmeta:

PROGRAMIRANJE II Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodiplomski studij I ciklusa godina: I / semestar: 11

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji: Konsultacije: Broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi | Ukupan broj DL (virtualna ucionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sedrrll)iénoz 3 J sedmiéno: 3 | sati (%+V): % 3(§% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 7 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: Obavezni

Preduvjeti za polaganje predmeta:

Polozen ispit iz predmeta Programiranje I

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Nakon izu€avanja predmeta Programiranje I slijedi prelaz sa strukturne na objektno
orijentisanu (OO) paradigmu programiranja. Programiranje II studentima treba
omoguciti uspjeSno savladavanje najvaznijih principa objektno orijentisanog
programiranja i pripremiti ih za primjenu programiranja u predmetima koji slijede,
a neki od njih su Analiza i dizajn softvera, te Razvoj softvera 1.

Opis op¢ih i specificnih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod uéenja:

Kroz izu¢avanje tema predvidenih nastavnim programom, a koristeci programski jezik
C++, studenti bi trebali biti u stanju da tokom analize odredenog sistema prepoznaju
koncepte koji se, koriste¢i objektni pristup, direktno mogu preslikati u programski kod.
U okviru ovog predmeta student Ce steci sljede¢e kompetencije: identifikacije entiteta
koji egzistiraju u realnom okruzenju i relacija koje postoje izmedu njih; prepoznavanja
klju¢nih momenata u kojima se instance odredenih entiteta trebaju kreirati, odnosno
unistavati; analize mogucénosti implemenitranja relacija generalizacije, asocijacije i
kompozicije; definisanja nivoa i prava pristupa pojedinim atributima entiteta;
prepoznavanja potrebe za proglaSavanjem odredenih entiteta apstraktnim.
Upoznavanje osnovnih koncepata i principa OO paradigme omogucit ¢e studentima
da, bez velikih poteskoca, koriste i druge programske jezike kao Sto su C# i Java.

Okvirni sadrzaj predmeta:

1. Principi OOP. klase, objekti
Specijalni ¢lanovi klase
Genericke funkcije i klase
Asosijacije, kompozitni objekti, reference
Nasljedivanje klasa
Apstraktne klase
Polimorfizam

Izuzeci (exceptions)
Standardna C++ biblioteka
Rad sa fajlovima
Multi-threading

i e A

— O

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja i vjezbe

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ nac¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Pismeni ispit. Evaluacija se provodi u skladu s vaze¢im pravilima studiranja na
prvom ciklusu i definisanom skalom ocjenjivanja.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Materijal postavljen na DL sistemu i Youtube-u: predavanja, vjezbe.

2. Introduction to OOP with C++, Josep Maria Rib9, Ismet Maksumi¢, SiniSa
Cehaji¢, Univerzitetska knjiga Mostar, (2005)

3. Demistificirani C++, Julijan Sribar i Boris Motik, Element Zagreb, (2014)

4. C++ An Introduction To Computing, Joel Adams, Sanford Leestma, Larry
Nyhoff; Prentice Hall, (2002)

5. C++ How to program, Deitel & Deitel, Prentice Hall, (2011)

6. Object-Oriented Analysis and Design with Applications, Grady Booch,
Addison Wesley (2007)

Nadin pracenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za pobolj$anje, periodi¢nih
izvjesStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.

31



UNIVERZITET ,,DZEMAL BIJEDIC* U MOSTARU
FAKULTET INFORMACIJSKIH TEHNOLOGIJA

Naziv predmeta:

MATEMATIKA II Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa I godina studija / II semestar

semestar
Voditelj predmeta: prof.dr. Nina Bijedi¢
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi | Ukupan broj DL (virtualna ucionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 3 : sedmiéno: 1 | sati (%+V): 31 3(§% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Odslusan predmet Matematika [

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih
obaveza i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Predmet treba da omoguc¢i studentima da usvoje osnovna matematicka znanja, ¢ime
se osposobljavaju za matematicko modeliranje realnih pojava, savladavanje
elemenata logi¢kog razmisljanja i rjeSavanje problema na algoritamski nacin.

Opis op¢ih i specificnih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Sposobnost primjene znanja iz matematike i primjene odgovarajuc¢ih nau¢nih i
inzenjerskih principa u rjesavanju zadataka; Sposobnost koriStenja tehnika, vjestina
i modernih inZenjerskih alata potrebnih u inZenjerskoj praksi; Potrebni nivo li¢ne
odgovornosti i discipline — pouzdan i efektivan rad bez stalnog nadzora uz
odgovarajuce ponasanje u praksi

Okvirni sadrzaj predmeta:

1. Osnovni elementi matemati¢ke logike. Elementi teorije skupova
2. Relacije

3. Preslikavanja

4. Algebarske strukture. Grupa

5. Prsten

6. Polje

7. Principi prebrojavanja, Objekti kombinatorike

8. Dijeljivost u skupu cijelih brojeva. NZD

9. Kongruencije. Sistemi kongruencija

10. Modularni eksponent

11. Graf. Osnovni pojmovi. Graf kao model.
12. Povezivost i rastojanje u grafu

13. Euler-ov, Hamilton-ov graf

14. Stablo

Oblici provodenja nastave/metode

In-situ: predavanja, prezentacije, individualno i grupno rjeSavanje problema

ulenja: On-line:konsultacije, individualno i grupno rjeSavanje problema
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ nac¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Pismeni ispit raden parcijalno ili integralno

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Nastavni materijali: predavanja i vjezbe postavljeni na DLWMS sistem FIT-a.
2. Elements of Discrete Mathematical Structures for Computer Science, N. Bijedic,
J. Gimbert, J.M. Miret, M. Valls, Univerzitetska knjiga, Mostar, 2007

Nadin pracenja kvalitete i
uspjesSnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za pobolj$anje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

OPERATIVNI SISTEMI Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa I godina studija / II semestar

semestar
Voditelj predmeta: doc.dr. Zanin Vejzovié¢
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: zanin@fit.ba Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: S ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: obavezni
Preduslovi za polaganje predmeta: Polozen ispit iz predmeta Racunarstvo i informatika
Ogranicenja pristupa predmetu: samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Usvojiti znanje o operativnim sistemima, razumjeti ulogu OS-a u razli¢itim
racunarskim sistemima, razumjeti trendove u razvoju operativnog sistema

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Upoznati razvoj OS-a i njegovih komponenti, razumjeti ulogu i upotrebu sistemskih
poziva, razumjeti ulogu i upotrebu procesa, niti i algoritama njihovog
rasporedivanja, razumjeti metode procesne komunikacije i sinhronizacije, razumjeti
klasi¢ne probleme sinhronizacije, razumjeti ulogu i rad virtuelne memorije, sistema
datoteka i sistema I/O.

Okvirni sadrzaj predmeta:

—_

Uvod — historijski razvoj OS, sistemski softver.
Osnovni koncepti OS-a.

Arhitektura OS-a.

Upravljanjeprocesima

Rasporedivanje i sinhronizacija procesa.
Upravljane memorijom.

Strani¢enje, strani¢enje na zahtjev,
Segmentacija, virtualna memorija.

Upravljanje podacima. Datoteke. Sistemi za upravljane datotekama
Upravljanje ulazno-izlaznim sistemima.
Korisnicki interfejs.

el i A bl

— O

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja, vjezbe, online materijali, online i offline konsultacije

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Testovi u nastavi i zavr$ni ispit, tezinski faktor odreden Pravilima Univerziteta

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. A.Silberschatz, P.Baer, G.Gagne, Operating System Concepts 9th Edition,
2013. godine, John Wiley & Sons, Inc., 111 River Street, Hoboken, New
Jersey

2. Andrew S. Tanenbaum, Modern Operating Systems 3rd Edition, 2008.
godine Pearson Education Inc.,

3. DL materijali.

Nacin praéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjeStaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

WEB RAZVOJ I DIZAJN Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina
studija, semestar

akademski dodidplomski studij I ciklusa I godina studija /II semestar

Voditelj predmeta:

doc.dr. Elmir Babovi¢

Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
Ukupan broj sati Safi predavania sedmicno: 2 Sati vjezbi | Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
predmeta: P J ) sedmi¢no: 2 | sati (P+V): 4 30% od in-class nastave
Bodovna vrijednost
ECTS-a: ECTS 5

Matic¢na kvalifikacija:

Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inzenjering

Status predmeta:

Obavezni

Preduslovi za
polaganje predmeta:

Polozen ispit iz predmeta Programiranje I

Ogranicenja pristupa

samo studenti FIT-a

predmetu:
ObrazloZenje bodovne | Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i pripremu
vrijednosti: ispita.

Cilj predmeta:

Upoznavanje sa osnovama dizajna i razvoja web aplikacija kroz savladavanje HTML-a, CSS-a i
skriptnog jezika JavaScript kao i jednog od JavaScript baziranih framework-a. Cilj predmeta jeste
pripremiti studente za izradu slozenih web aplikacija upotrebom popularnih tehnologija.

Opis opéih i
specifi¢nih
kompetencija (znanja
i vjestina) /ishod
uenja:

Sposobnost izrade interaktivnog web dizajna.

Okvirni sadrzaj
predmeta:

Pojam World Wide Web-a. Osnove web dizajna i razvoja.
Struktura web stranica. Osnove HTML-a.

HTML elementi, tagovi i svojstva.

Primjena i stiliziranje HTML elemenata.

HTML forme.

Osnove CSS-a. Povezivanje sa HTML-om.

CSS selektori.

CSS pseudo-class selektori.

Osnove skriptnog jezika JavaScript.

10. Povezivanje HTML stranica sa JavaScript-om. JavaScript dogadaji.
11. Validacija HTML forme upotrebom JavaScript-a.

12. Osnove JavaScript framework paketa.

13. JavaScript framework biblioteke funkcija.

14. Upotreba JavaScript frameworka u web razvoju.

15. Nacela dobrog web dizajna

ORNAN B WD =

Oblici provodenja
nastave/metode
ufenja:

Predavanja, vjezbe, prezentacije, prakticni zadaci

Ostale obaveze
studenta (ako se

Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta;
rad na projektnom zadatku/kolokvij

predvidaju):
Max. broj Min. broj Procenat
. . bodova na bodova za utjecaja na Broj bodova - udio
Nacm-p rovjere dio ispita ispitu prolaznost fin. ocjenu u konacnoj ocjeni

znanja/ nacin o .
polaganja ispita i % 1. parcijalni 100 55 35% 35
tezinskog faktora 2. parcijalni 100 55 35% 35
provjere znanja: Projekat/kol. 100 0-100 30% 30
Ukupno 100% 100

Popis osnovne
literature i
Internet web
referenci:

1. John Duckett, HTML and CSS: Design and Build Websites, 2011.
2. Steve Suehring, JavaScript Step by Step, Third Edition, 2013.
3. Nastavni materijali, predavanja postavljena na DLWMS sistem FIT-a.

Nacin pracenja
kvalitete i uspjesnosti
izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja nastavnog osoblja o
odrzanoj nastavi sa prijedlozima za pobolj$anje, periodi¢nih izvjeStaja nastavnog osoblja o svim
oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta: ENGLESKI JEZIK 11 Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina

T akademski dodidplomski studij I ciklusa I godina studija / II semestar
studija, semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
Ukupan broj sati Sati vjezbi | Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min

Sati predavanja sedmicno: 2

predmeta: sedmi¢no: 1 | sati (P+V): 3 30% od in-class nastave
Bodovna vrijednost
ECTS-a: 3 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inzenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za

L e Polozen ispit iz predmeta Engleski jezik I

(IR D) samo studenti FIT-a

predmetu:
ObrazloZenje bodovne | Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i pripremu
vrijednosti: ispita.

Razvijanje osnovnih jezickih vjestina, sa posebnim naglaskom na govornu/komunikacijsku vjestinu.
Nastavni materijal koji se obraduje u okviru ovog predmeta je veéim dijelom strué¢nog -
informatickog sadrzaja, u cilju upoznavanja sa terminologijom iz razli¢itih oblasti informacijskih
tehnologija i osposobljavanja studenata za komunikaciju u pismenoj i usmenoj formi..

Cilj predmeta:

Opis opéih i Koristenje Cetiri osnovne jezicke vjeStine u skladu sa B1 nivoom CEF skale (Common European
specifi¢nih Framework of Reference for Languages); analiziranje iskaza i tekstova na engleskom jeziku o IT
kompetencija (znanja | sadrzajima, sa akcentom na oblast operativnih sistema, komunikacijskih tehnologija i racunarskih
i vjestina) /ishod mreza; koristenje struéne terminologije u komunikaciji na engleskom jeziku u usmenoj i pismenoj
ulenja: formi.

1. Windows OS. Linux OS. Mac OS. Free BSD. Mobile OS
Computer networks. Network devices

Networks classification by scale

Internet. World Wide Web

Networks classification by functional relationship
Network topologies

OSI reference model

TCP/IP

9. Email protocols

10. Communication systems. Telematics

11. Converged networks

12. Cloud computing

13. Big data

14. Grammar

OKkvirni sadrzaj
predmeta:

NN R WD

Oblici provodenja

nastave/metode Predavanja, vjezbe, online materijali, online i offline konsultacije
ufenja:
Ostale obaveze
studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta
predvidaju):

Nacin provjere
znanja/ nacin
polaganja ispita i % Testovi u nastavi i zavrsni ispit, tezinski faktor odreden Pravilima Univerziteta
tezinskog faktora
provjere znanja:

1. Eric H. Glendinning, John McEwan, "Oxford English for Information Technology", Oxford

Popis osnovne University Press 2006
literature i 2. Santiago Remacha Esteras, Elena Marco Fabre, "Professional English in Use ICT", Cambridge
Internet web University Press 2007
referenci: 3. Ronald Murphy, English Grammar in Use, Cambridge University Press 2005
4. Nastavni materijali, predavanja postavljena na DLWMS sistem FIT-a.
Nacin pracenja Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja nastavnog osoblja o

kvalitete i uspjesnosti | odrzanoj nastavi sa prijedlozima za pobolj$anje, periodi¢nih izvjeStaja nastavnog osoblja o svim
izvedbe predmeta: oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

UVOD U MARKETING Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa I godina studija / II semestar

semestar
Voditelj predmeta: van.prof.dr. Veldin Ov¢ina
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: veldin.ovcina@unmo.ba Tel.:

Ukupan broj sati predmeta: Sati predavanja Sati yjeibi Ukupan broj DL (virtua!na ucionica): min
sedmicno: 2 sedmi¢no: 1 | sati (P+V): 3 30% od in-class nastave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 4 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: izborni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Upoznavanje studenata sa konceptima upravljanja, dizajniranja i profiliranja marketing
aktivnosti u svrhu donoSenja optimalnih menadzerskih i marketinskih odluka, te
spoznavanje efekata i posljedica donesenih poslovnih odluka.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Razumjeti marketing koncepte u specificnim kontekstima; Samostalno, i u grupi,
koristiti alate i tehnike marketinga; Dizajnirati i profilirati marketing strategije; Opisati,
analizirati i evoluirati razli¢ite komponente marketing miksa; Implementirati steCena
znanja i vjestine u svrhu unapredenja funkcije marketinga u IT preduzeéima.

Okvirni sadrZaj predmeta:

Marketing kao poslovna funkcija

Sistemski pristup marketingu i tipovi organizacija

Segmentiranje trzista, izbor ciljne skupine i pozicioniranje

Vrste i tehnike istrazivanja trzista

Upravljanje zadovoljstvom, lojalno$¢u i vrijednos¢u za potrosaca
Upravljanje proizvodom

Upravljanje cijenom

Upravljanje distribucijom

Upravljanje promocijom

10. Planiranje, organizacija i kontrola marketinga

VRN R WD =

Oblici provodenja nastave/metode
ucenja:

Aktivno participiranje na predavanjima i vjezbama, provedba samostalnih i grupnih
zadataka i pisanje izvjestaja o provedenim zadacima. Uslov pristupa zavr$nom ispitu su
predati svi izvjeStaji samostalnih i grupnih zadataka tokom nastave

Ostale obaveze studenta (ako se
predvidaju):

1. Prisustvo nastavi 10% (redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi
minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta)

2. Individualni rad 15%

3. Grupni rad (marketing plan) 25%

4. Zavrsni test 50%

Nacin provjere znanja/ nacin
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Obavezna literatura:
1. Kotler, P., Keller, K. L., Upravijanje marketingom, MATE, Zagreb, 2007.
2. Meerman Scott, D., Nova pravila marketinga i PR-a, Zagreb, 2009.
Dodatna literatura:
1. Marshal, G., Johnston, M., Marketing management, McGraw-Hill, New
York, 2010.
2. Grupa autora, Marketing, Ekonomski fakultet Sarajevo, 2006.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

Aktivno participiranje na predavanjima i vjezbama, provedba samostalnih i grupnih
zadataka i pisanje izvjestaja o provedenim zadacima. Uslov pristupa zavrSnom ispitu su
predati svi izvjestaji samostalnih i grupnih zadataka tokom nastave

Nacin praéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

UVOD U POSLOVANJE Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa I godina studija / II semestar

semestar
Voditelj predmeta: van.prof.dr. Armina Hubana
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: armina.memic@unmo.ba Tel.:

Ukupan broj sati predmeta: Sati predavanja Sati yjeibi Ukupan broj DL (virtua!na ucionica): min
sedmicno: 2 sedmi¢no: 1 | sati (P+V): 3 30% od in-class nastave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 4 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: izborni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Upoznati studente s osnovnim kategorijama u poslovanju preduzeca i drugih
organizacija; Razvijati znanja koja ¢e studentu omoguciti brze i bolje razumijevanje
pojedinih poslovno-organizacijskih komponenti; Doprinijeti boljem razumijevanju
sadrzaja i poslovnih pitanja preuzeca i drugih organizacija.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Sticanje jasne predstave o formi, nacinu organizovanja i funkcionisanju preduzeca.
Miogucnost prepoznavanja i analize troSkova poslovanja i njihovo adekvatno
upravljanje. Moguc¢nost prepoznavanja i kalkulacije osnovnih pokazatelja poslovanja
preduzeca.

Okvirni sadrZaj predmeta:

1. Uvod: Preduzece i druge organizacije

Poslovni proces, faze u poslovnom procesu i elementi poslovnog procesa

Imovina i resursi u preduze¢ima i drugim organizacijama

Troskovi i njihove razlicite klasifikacije

Prirodni tipovi troskova: amortizacija, troSkovi rada, troSkovi usluga

Stvaranje prodajnih cijena u organizacijama

Poslovni uspjeh

Prihodi i izdaci

8.2. Poslovni uspjeh: profit, gubitak

8.3. Poslovni uspjeh: produktivnost, ekonomicnost, profitabilnost

9. Razlike u odredivanju uspjeha i uspjeha poslovanja izmedu preduzeca i drugih
organizacija

e A il

Oblici provodenja nastave/metode

Ex katedra, diskusija, prezentacije, gost predavac

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

1. prisustvo na nastavi 10%
2. timski rad, analiza sluc¢ajeva i prezentacija 40%
3. finalni test 50%

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

Aktivno participiranje na predavanjima i vjezbama, provedba samostalnih i grupnih
zadataka i pisanje izvjestaja o provedenim zadacima. Uslov pristupa zavrSnom ispitu su
predati svi izvjestaji samostalnih i grupnih zadataka tokom nastave

Nacin pracéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

UVOD U MENADZMENT Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa I godina studija / II semestar

semestar
Voditelj predmeta: prof.dr. Adil Trgo
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: adil.trgo@unmo.ba Tel.:
Ukupan broj sati predmeta: S:;npir;fﬁv; a Sati vjezbi sedmic¢no: 1 iﬁu{};’af\?)r:o% DL (P+V): 1
Bodovna vrijednost ECTS-a: 4 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inzenjering
Status predmeta: izborni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih
obaveza i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Studentima se kroz detaljnije upoznavanje sa osnovnim menadzerskim principima,
te fazama procesa menadzmenta (planiranje, organizovanje, menadzment ljudskih
resursa, vodenje i kontrola) pruza mogucnost ovladavanja menadZerskim znanjima
i vjeStinama uz sposobnost razvoja analitickog promisljanja u cilju prilagodavanja
zahtjevima dinami¢nog okruzenja.

Opis op¢ih i specificnih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod uéenja:

Po uspjeSnom zavrSetku ovog predmeta studenti ¢e steéi sposobnosti analitickog
promisljanja, usvajanja fundamentalnih menadzerskih znanja relevantnih za preduzeca
iz sektora gradevinarstva, Cije okruzenje karakteriziraju neizvjesnost i diskontinuitet.

Okvirni sadrzaj predmeta:

1. Preduzeée — svrha, cilj, koraci osnivanja
2. Reprodukcija — elementi procesa (re)produkceije
1.3. Poslovna sredstva preduzeca
a. Osnovna-stalna sredstva
b. Obrtna-tekuca sredstva
c. Radni kolektiv
3. Troskovi i kalkulacije
4. Pojam i znacaj menadZzmenta
4.1. Menadzerske uloge i funkcije
5. MenadZment kao proces
5.1. Strategijski menadzment sa strategijskim planiranjem
5.2. Organiziranje
5.3. Motiviranje i menadzment ljudskih resursa
5.4. Vodenje/Leadership
5.5. Komunikacija
5.6.Kontrola — Operativna i strategijska
Mjerenje uspjesnosti poslovanja

Oblici provodenja nastave/metode
ucenja:

. ex katedra

. grupni rad — biznis planiranje

. case study — analiza i diskusije
. gosti predavaci predavanja

AW~

Ostale obaveze studenta (ako se
predvidaju):

Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
sati predmeta

Nadin provjere znanja/ nacin
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

1. obavezni dolazak

2. grupni rad - projekt
3. test (parcijalni)

4. test (finalni)

5. prezentacija

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Aziz Sunje; Top - menadzZer vizionar i strateg, Tirada, Sarajevo, 2002.god.
2. H. Weihrich i W. Koontz; Menedzment, MATE d.o.0., Zagreb (deseto
izdanje),1993.god.

3. Adil Trgo, Ekonomika preduzeca, Fakultet za poslovni menadzment, Mostar
2010. god.

4. Adil Trgo, Irma Dedi¢, Ekonomika preduzeca-zbirka rijeSenih zadataka,
Fakultet za poslovni menadzment, Mostar 2010. god.

Nadin pracenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljsanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

PROGRAMIRANJE III Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodiplomski studij I ciklusa godina: I / semestar: 111

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji: Konsultacije: Broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . X Sati predavanja | Sati vjezbi | Ukupan broj DL (virtualna ucionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sedmicno: 2 sedmic¢no: 3 | sati (P+V): 5 30% od in-class nastave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 7 ECTS

Mati¢na kvalifikacija:

Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering

Status predmeta:

Obavezni

Preduvjeti za polaganje predmeta:

Polozen ispit iz predmeta Programiranje 11

Ogranienja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Nakon izu¢avanja OO paradigme, u okviru predmeta Programiranje III studenti ¢e
ranije steCena znanja imati priliku demonstrirati na razvoju windows aplikacija
prema realnim zahtjevima. Studenti ¢e u prvim susretima upoznati osnovne razlike
izmedu C++ i C# programskog jezika. Naime, programski jezik C# predstavlja
jedan od najzastupljenijih OO programskih jezika, zbog ¢ega ¢e biti koristen za
savladavanje osnovnih koncepata razvoja savremenih poslovnih aplikacija.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod udenja:

Razumijevanje potrebe i znacaja primjene ugovora ili interfejsa, prepoznavanje
prednosti koristenja pojedinih vrsta generickih kolekcija, savladavanje osnovnih
koncepata u koriStenju i razvoju kontrola za windows aplikacije, osiguranje pristupa
podacima pohranjenim u bazi podataka, savladavanje osnova asinhronog i
viSenitnog programiranja, te kreiranje instalacionih procedura.

Okvirni sadrzaj predmeta:

1. CHtoC#
a. Properties
b. Casting operatori
c. ref & out parametri
d. Interfejsi, nasljedivanje i polimorfizam
e. Genericke kolekcije
Osnove razvoja Windows aplikacija
Delegati i dogadaji
Koristenje i razvoj Windows kontrola
Upravljanje izuzecima
Rad sa podacima (Entity Framework)
Asinhrono i viSenitno programiranje
Rad sa fajlovima
. Kreiranje izvjestaja
0. Isporuka aplikacije

S0 0N Lk W

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja i vjezbe

ulenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ nac¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Pismeni ispit. Evaluacija se provodi u skladu s vaze¢im pravilima studiranja na
prvom ciklusu i definisanom skalom ocjenjivanja.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Materijal postavljen na DL sistemu i Y outube

2. Microsoft Visual C# Step by Step (Developer Reference), John Sharp,
Microsoft Press; 8 edition, ISBN-10: 1509301046, (2015)

3. C# 7.0 in a Nutshell, Joseph Albahari & Ben Albahari, O'Reilly, 7 edition,
ISBN-10: 1491987650, (2017)

Nadin pracenja kvalitete i
uspjesSnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za pobolj$anje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

BAZE PODATAKA I Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa II godina studija / III semestar

semestar
Voditelj predmeta: prof.dr. Emina Junuz
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: emina@edu.fit.ba Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednlljiénoz 2 ! sedmigno: 2 | sati (I;’+V): ‘J‘ 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i
pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Usvojiti osnovne koncepte BP kao znacajnog i neophodnog dijela svakog softverskog
proizvoda i IS-a, podataka kao njegovog fundamentalnog resursa, te da ovladaju
vjestinama specifikacije zahtijeva, dizajna i implementacije modela podataka
koriste¢i relacioni sistem za upravljanje bazama podataka.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Sposobnost analize, sinteze, kritickog osvrta, usporedbe i struktuiranja informacija
iz heterogenih izvora ukljucujuci osobne ideje i znanja; sposobnost organizacije i
planiranja informacijskih resursa; sposobnost rjeSavanja problema, donoSenja i
argumentiranja  odluka zasnovanih na objektivnim kriterijima; primjena
metodologija za specifikaciju korisnic¢kih zahtijeva za BP, poznavanje i primjena
alata za dizajn i implementaciju baza podataka, kao i za upravljanje podacima

Okvirni sadrZaj predmeta:

1. Osnovni koncepti: definicija BP i sistema za upravljanje bazama, prednosti
koristenja baze podataka, koncept fizicko-logi¢ke neovisnosti podataka

2. Model podataka: definicija modela podataka, primjeri razli¢itih modela podataka,
troslojna arhitektura baze podataka (fizicki, logicki i nivo pogleda)

3. Entitet-relacija model podataka: osnovni pojmovi (entitet i relacija, atribut,
primarni, sekundarni i ekvivalentni kljucevi), brojnost veze, IS_A hijerahijska
veza, superklasa, podklase, tipovi preslikavanja iz superklase u podklase, metode
specijalizacije i generalizacije, kategorija i kategorizacija, Gerund

4. Relacioni model podataka: relaciona Sema, eksterni klju¢, domena atributa, n-tork,

integritetna ograni¢enja na nivou n-torke, relacije i medurelaciona ogranicenja

referencijalnog integriteta

Pravila prevodenja entitet-relacija modela podataka u relacioni model podataka

Implemetacija BP-a u relacionom sistemu za upravljanje bazama podataka

Osnove SQL-a

Normalizacija: anomalije odrzavanja baze podataka, dekompozicija bez gubitka

informacija, vertikalna normalizacija, horizontalna normalizacija, normalne forme

9. Metode organizacije i pristupa bazi podataka

10. Distribuirane baze podataka

X N w

Oblici provodenja nastave/metode

Frontalna i interaktivna predavanja, samostalna i timska izrada zadataka

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Izrada desktop baze podataka (implementacija i dokumentacija); Redovni studenti su
predvidaju): obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta

Nacin provjere znanja/ nacin
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Pismeni ispit 35%, Prakti¢ni ispit 35%, Seminarski rad 30%
Preduvijet za izlazak na prakti¢ni ispit je poloZen pismeni ispit i uraden seminarski rad.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

Nastavni materijali dostupni na DLWMS FIT-a i youtube/edufitba.
Radosav D.; Uvod u baze podataka; Univerzitetska knjiga Mostar, 2004
Silberschatz, Korth, Database system concepts, McGrawHill

Codd, The relation model for database management, AWPC, USA
Date, An introduction to database system, AWPC, Massachusetts,
Jacobson, Object oriented software engineering, ACM Press

Microsoft Access Solutions, Arvin Meyer, Douglas J. Steele

N U WL~

Nacin pracenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketlranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjeStaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

STRUKTURE PODATAKA I ALGORITMI Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa IT godina studija / III semestar

semestar
Voditelj predmeta: prof.dr. Nina Bijedi¢
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Polozeni ispiti iz predmeta Programiranje II i Matematika II

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Kroz izucavanje tema studenti treba da usvoje znanja iz osnovnih struktura podataka,
najvaznijih algoritama za pretrazivanje i sortiranje. Krajnji cilj je da se studenti
osposobe da analiziraju realni problem u sklopu sistema i dizajniraju ili odaberu
najefikasnije postojece rjesenje u skladu sa savremenim inZenjerskim principima.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Student reprodukuje znanja vezana za strukture podataka i algoritme.
Student je osposobljen da analizira realni problem, dizajnira ili odabere najefikasnije
postojece rjeSenje u skladu sa savremenim inZenjerskim principima.

Okvirni sadrZaj predmeta:

1. Uvod. Povezane lista

Stek i red

Prioritetni red

Analiza algoritama

Elementarna sortiranja InsertionSort, SelectionSort

MergeSort; QuickSort

Algoritmi za pretraZivanje, sekvencijalno pretrazivanje, Binarno pretrazivanje
Stablo. Reprezentacija. Balansirano stablo za pretrazivanje

9. Hes tabela. HeSiranje

10. Graf. Usmjereni, neusmjereni. Reprezentacija. Algoritmi za obilazak grafa.
11. Skup. Minimalno razapinjuce stablo

12. Odredivanje najkrace udaljenosti

13. Kompresija podataka

14. Redukcija

PRI B WD

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja, prezentacije, pisani radovi

uenja:
Ostale obaveze studenta (ako se diskusije i tematski referati, polaganje pristupnog testa; redovni studenti su obavezni
predvidaju): prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Ispit se u pravilu polaze pismeno, parcijalno ili integralno u terminima predvidenim
kalendarom Fakulteta

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Nastavni materijali: predavanja, vjezbe postavljeni na DLWMS sistem FIT-a

2. N. Bijedi¢, D. Radosav, Lj. Puretanovi¢, 2004, Strukture podataka i algoritmi,
Univerzitetska knjiga Mostar, udzbenik

3. T. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, C. Stein, 2009, Introduction to Algorithms,
MIT Press

4. http://www.cs.princeton.edu/courses/archive/fall15/cos226/lectures.php

Nacin pracenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljsanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

MATEMATIKA III Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa IT godina studija / III semestar

semestar
Voditelj predmeta: prof.dr. Nina Bijedi¢
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
s Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 3 J sedmigno: 1 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inzenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Odslusan predmet Matematika [

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Predmet treba da omoguée studentima da usvoje osnovna matematicka znanja, iz
analiticke geometrije i linearne algebre i da upotrijebe steCene matematicko-
numericke vjestine analiticke geometrije i linearne algebre u rjeSavanju problema u
podrucju studiranja.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Sposobnost primjene znanja iz matematike i primjene odgovaraju¢ih naucnih i
inzenjerskih principa u rjeSavanju zadataka; Sposobnost koristenja tehnika, vjestina
i modernih inZenjerskih alata potrebnih u inzenjerskoj praksi; Potrebni nivo licne
odgovornosti i discipline — pouzdan i efektivan rad bez stalnog nadzora uz
odgovarajuce ponaSanje u praksi

Okvirni sadrZaj predmeta:

Algebra vektorska

Analitika prostora

Jednacina, skica i prepoznavanje krivih i ploha drugog reda

Algebra matrica

Elementarne transformacije i elementarne matrice

Reducirani oblik matrice i inverz matrice

RjeSavanje linearnih sistema Gauss-Jordanovom redukcijom. Homogeni
sistemi. Kronecker-Capellijev teorem

8. Pojam i izracunavanje determinanti. Cramerovo pravilo

9. Metoda najmanjih kvadrata

10. Pojam vektorskog prostora. Linearna zavisnost i linearna nezavisnost vektora
11. Koordinate i promjena baze. Sopstvene vrijednosti i sopstveni vektori

12. Linearne transformacije. Dijagonalizacija matrice

13. Kvadratne forme konike, kvadrike. Dijagonalizacija kvadratne forme.

ARG e

Oblici provodenja nastave/metode

In-situ: predavanja, prezentacije, individualno i grupno rjeSavanje problema

ucenja: On-line:konsultacije, individualno i grupno rjeSavanje problema
Ostale obaveze studenta (ako se Polaganje parcijalnih ispita; Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi
predvidaju): minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta

Nacin provjere znanja/ nacin
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Pismeni ispit raden parcijalno ili integralno

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Nastavni materijali: predavanja i vjezbe postavljeni na DLWMS sistem FIT-a.
2. Zbirka zadataka iz viSe matematike 1; Pavle Mili¢i¢, Mom¢cilo Us¢umlié,
Naucna knjiga, Beograd (sva izdanja).

Nacin pracéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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NAZIV ODSJEKA / SMJERA

Naziv predmeta:

RACUNARSKE MREZE I Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa IT godina studija / III semestar

semestar
Voditelj predmeta: doc.dr. Zanin Vejzovié¢
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iéno: 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: S ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Polozen ispit iz predmeta Racunarstvo i informatika

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Upoznati se sa osnovama racunarskog umrezavanja i komunikacijskim protokolima.
koristiti virtualno okruzenje za planiranje i dizajniranje mreZa, planirati i administrirati
manju lokalnu mrezu.

Opis op¢ih i specifi¢nih

Razumjeti funkcioniranje viseslojnih komunikacijskih sistema, razumjeti mrezne usluge,

kompetencija (znanja i vjestina) implementirati mrezno adresiranje, izvrSiti osnovno podeSavanje rutiranja i
/ishod ucenja: konfigurisanja.
1. Uvod u racunarske mreze
2. Mrezni hardver
3. Mrezni softver
4. Teorijske osnove prenosa podatka
5. Sloj linka podataka, metode pristupa (CSMACD, CSMACA, Token Passing),

Okvirni sadrzaj predmeta:

kolizijska domena

Projektovanje mreznog sloja IPv4
Rutiranje i ruting protokoli

Token Ring mreze

9. IPv6 protokol

10. Transportne usluge

11. Aplikacijski, prezentacijski, sesijski sloj
12. Strukturno kabliranje

® N

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja, vjezbe, online materijali, online i offline konsultacije

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Testovi u nastavi i zavrsni ispit, tezinski faktor odreden Pravilima Univerziteta

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Andrew S Tanenbaum, Computer Networks, Prentice Hall, 2011.
2. William Stallings, Data And Computer Communications, Prentice Hall, 2004.
3. Nastavni materijali, predavanja postavljena na DLWMS sistem FIT-a.

Nacin praéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

ANALIZA 1 DIZAJN SOFTVERA Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa IT godina studija / IV semestar

semestar
Voditelj predmeta: prof.dr. Emina Junuz
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: emina@edu.fit.ba Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmigno: 3 | sati (r;’+V): % 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 7 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

PoloZen ispit iz predmeta Programiranje I1I

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i
pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Usvojiti osnovna znanja o principima analize i dizajna sistema iz realnog svijeta
koriStenjem univerzalnog jezika za objektno orijentirano modeliranje, UML-a.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Definiranje problema i zahtjeva za kompleksne softverske proizvode; Definiranje
rjeSenja i kreiranja konceptualnog modela softverskog projekta; Ovladavanje
vjestinom apstrakcije i prelaska sa realnog sistema na implementaciju; Usvajanje
UML notacije i ovladavanje vjestinom korisStenja CASE alate za izgradnju modela
softvera koriStenjem jednog od modela razvoja softvera i OO paradigmu;
Ovladavanje vjeStinom analize, pohranjivanja, organizacije, i koriStenja podataka u
implementiranim procesima.

Okvirni sadrzaj predmeta:

Osnovni aspekti modeliranja i znacaj izrade modela u razvoju softvera

Nacini prevladavanja kompleksnosti softvera i vrste apstrakcija u OO modeliranju
Model sistema i aspekti (view) OO modela

Unified modeling language (UML) i alati za modeliranje (Visual Paradigma,
Power designer)

Specifikacija zahtjeva i modeliranje zahtjeva sa UML - use case view
Modeliranje strukture sistema, klase i objekti, relacije izmedu klasa i izmedu
objekata - static view

7. Identifikacija odgovornosti klasa i kolaboracija —CRC tabele

8. Modeliranje interakcije u sistemu

9. Modeli podataka i O/R mapping

10. Dinami¢ko UML modeliranje sistema

11. Deployment view

12. Inverzni inZenjering

13. Objektno orijentirana analiza i dizajn kompleksnih softverskih proizvoda

bl

ow

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja, prezentacije, multimedijalni nastavni sadrzaji, vjezbe u racunarskom

ucenja: laboratoriju, timski rad
Ostale obaveze studenta (ako se diskusije 1 seminarski radovi; redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi
predvidaju): minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta

Nacin provjere znanja/ nacin
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

(Prvi parcijalni ispit 50% i drugi parcijalni ispit 50%) ili integralni ispit 100%.
(55% od ukupnog broja bodova za svaku provjeru znanja).

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Nastavni materijali dostupni na DLWMS FIT-a i youtube/edufitba

2. Objektno orijentirana analiza i dizajn primjenom UML notacije, DZenana Ponko,
Samir Omanovi¢, Sarajevo 2009. godine

3. Object-Oriented Analysis and Design with Applications, Grady B., A. Wesley

4. Unified Modeling Language User Guide, Grady Booch, James Rumbaugh, and
Ivar Jacobson

5. Analysis and Design with UML Version 2.0: An Object-Oriented Approach, Alan
Dennis, Barbara Haley Wixom, David Tegarden, John Wiley & Sons, 2005

6. Systems Analysis & Design for the Global Enterprise, Bentley, Whitten, Mc Graw-
Hill, 2006.

7. www.visual-paradigm.com, 6.4.2018.

8. www.uml.org, 6.4.2018.

Nacin praéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

BAZA PODATAKA II Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

Akademski dodiplomski studij I ciklusa IT godina studija / IV semestar

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: jasmin@edu.fit.ba Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iéno: 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 7 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija (240 ECTS) — usmjerenje Softverki inZenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Polozen ispit iz predmeta Baze podataka I

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Cilj predmeta je izuCavanje sistema za upravljanje bazama podataka i njihovo
efikasno koristenje u svakodnevnim poslovima sa aspekta razvoja softvera i pristupa
podacima. TeziSte predmeta postavljeno na jezik SQL.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Predmet c¢ini osnovu osposobljavanja studenata za: implementaciju, pristup,

optimizaciju, sigurnost i programiranje sistema ¢iji je osnov baza podataka.

Okvirni sadrZaj predmeta:

1. Uvod u DBMS
Jezik SQL — DML komande
a. SELECT, INSERT, UPDATE i DELETE
3. Jezik SQL — DDL komande
a. CREATE, ALTER, DROP
4. Napredne teme

Oblici provodenja nastave/metode
ucenja:

Predavanja, vjezbe, online materijali, online i offline konsultacije

Ostale obaveze studenta (ako se
predvidaju):

Za pracéenje nastave neophodno je znati koncepte relacionih baza podataka; Redovni
studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja sati
predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Testovi u nastavi i zavr$ni ispit, tezinski faktor odreden Pravilima Univerziteta

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Nastavni materijali sa FIT online servisa
. Silberschatz, Korth, Database system concepts, McGrawHill
3. Writing T-SQL Queries for Beginners Using Microsoft SQL Server 2012 by
Jasmin Azemovi¢, Denis Musi¢, Mattias Lind (MVP-Press)
4. SQL Server on Linux, by Jasmin Azemovi¢ (Packt Publishig 2017 )
5. Codd, The relation model for database management, AWPC, USA 1990

Nacin pracenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.

45



UNIVERZITET ,,DZEMAL BIJEDIC* U MOSTARU
FAKULTET INFORMACIJSKIH TEHNOLOGIJA

Naziv predmeta:

PRIMIJENJENA STATISTIKA Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa

IT godina studija / IV semestar

semestar
Voditelj predmeta: prof.dr. Nina Bijedi¢
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: Obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Polozen ispit iz predmeta Matematika I, odslusan Matematika II

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i
pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Jednosemestralnim kursom studenti treba da se osposobe za razumijevanje i
koristenje statistickih metoda prikupljanja, obrade, interpretacije i prezentacije
podataka, uz upotrebu odgovarajuéih softverskih alata.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Sposobnost primjene znanja iz matematike i primjene odgovaraju¢ih naucnih i
inzenjerskih principa u rjeSavanju zadataka; Znanje potrebno za razumijevanje uticaja
inzenjerskih rjesenja na globalnom nivou i u socijalnom kontekstu okruzenja;
Sposobnost koristenja tehnika, vjestina i modernih inZenjerskih alata potrebnih u
inzenjerskoj praksi; Potrebni nivo licne odgovornosti i discipline — pouzdan i
efektivan rad bez stalnog nadzora uz odgovarajuée ponasanje u praksi i u odnosu
prema sebi i drugim ljudima u okruZenju — razumijevanje i primjena profesionalne,
eticke i socijalne odgovornosti

Okvirni sadrZaj predmeta:

PRI B LD =

9

10.
11.
12.
13.
14.

O statistici - Uvod

Pokazatelji strukture i dinamike.

Tabeliranje i graficki prikaz podataka. Tabele kontigencije
Uzorak i sortiranje podataka. Distribucija frekvencija

Vrste sredina; Osobine sredina; Varijabilnost skupa
Distribucija slu¢ajnih varijabli. Binomna distribucija
Poissonova i Gaussova distribucija

Hi-kvadrat distribucija. Studentova t-distribucija. F-distribucija
Asimetrija i spljostenost skupa. Procjena povjerenja u uzorak
Testiranje hipoteza. Saglasnost sa datom raspodjelom
Testiranje hipoteza. Nezavisnost. Homogenost

Prosta linearna regresija

Visestruka regresija

Trend

Oblici provodenja nastave/metode

In-situ: predavanja, prezentacije, individualno i grupno rjeSavanje problema

ucenja: On-line:konsultacije, individualno i grupno rjeSavanje problema
Ostale obaveze studenta (ako se Polaganje parcijalnih ispita, Prezentacije odabranih tema; Redovni studenti su
predvidaju): obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta

Nacin provjere znanja/ nacin
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Pismeni ispit raden parcijalno ili integralno; Aktivnost na nastavi (on-line ili in-situ)
donosi od 0 (za neaktivne) do 20% (za veoma aktivne studente).

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1.

3.

Materijali na DLWMS3

Boris Petz (1997). Osnovne statisticke metode za nematematicare. Naklada Slap,
Jastrebarsko 1997

Murat Praso (2004). Statistika uz pomo¢ MS Excel-a. Univerzitetska knjiga
Mostar, 2004

Nacin praéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata,

anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja

nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

ENGLESKI JEZIK 111 Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa I godina studija / IV semestar

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmigno: 1 | sati (r;’+V): % 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 4 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inzenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

PoloZen ispit iz predmeta Engleski jezik IT

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Razvijanje  osnovnih  jezickih  vjeStina, sa posebnim naglaskom na
govornuw/komunikacijsku vjestinu. Nastavni materijal koji se obraduje u okviru ovog
predmeta je veé¢im dijelom strucnog - informati¢kog sadrzaja, u cilju unapredivanja
poznavanja terminologije iz oblasti informacijskih tehnologija i osposobljavanja
studenata za samostalno pisanje i prezentiranje strucnih radova na engleskom jeziku.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Koristenje Cetiri osnovne jeziCke vjestine u skladu sa B2 nivoom CEF skale;
analiziranje iskaza i tekstova na engleskom jeziku o IT sadrzajima, sa akcentom na
oblast softverskog inzinjeringa i informacijskih sistema; koriStenje strucne
terminologije u komunikaciji na engleskom jeziku u usmenoj i pismenoj formi;
prezentiranje samostalno uradenih strucnih radova iz podrucja informacijskih
tehnologija na engleskom jeziku.

Okvirni sadrZaj predmeta:

1. Software Engineering. Software Development Life Cycle.
Programming Languages. Software Development Tools.
Unified Modelling Language

Object-Oriented Programming

Human-Computer Interaction

Information Systems

Information Systems Security

Electronic Business

9. IT Professions

10. Artificial Intelligence

11. Augmented reality

12. Current Trends in IT. Future of IT.

13. Presentation skills

14. Grammar

e A il

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja, vjezbe, online materijali, online i offline konsultacije

uenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nacin provjere znanja/ nacin
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Testovi u nastavi i zavr$ni ispit, tezinski faktor odreden Pravilima Univerziteta

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Eric H. Glendinning, John McEwan, "Oxford English for Information
Technology", Oxford University Press 2006

2. Santiago Remacha Esteras, Elena Marco Fabre, "Professional English in Use
ICT", Cambridge University Press 2007

3. Ronald Murphy, English Grammar in Use, Cambridge University Press 2005

4. Nastavni materijali, predavanja postavljena na DLWMS sistem FIT-a.

Nacin pracéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjeStaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

KOMPJUTERSKA GRAFIKA Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa IT godina studija / IV semestar

semestar
Voditelj predmeta: doc.dr. Zanin Vejzovié¢
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: zanin@fit.ba Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: izborni

Preduslovi za polaganje predmeta:

PoloZen ispit iz predmeta Programiranje II

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Izu¢avanjem tema predvidenih ovim nastavnim programom, studenti treba da usvoje
znanja iz grafickog hardvera, 2D grafickog softvera, 2D geometrije, principa
animacije, osnovnih 3D koncepata i 3D softvera, multimedije i multimedijalnih
aplikacija.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Predmet omogucava studentu da stekne znanja o kompjuterskoj grafici. Zadatak
predmeta Kompjuterska grafika je pruZanje znanja o fundamentalnim konceptima iz
kompjuterske grafike sa praktiénog aspekta. Osnovni principi pokriveni predmetom
su razumijevanje kompjuterske grafike i njene primjene, osnove grafickih 1I/O
uredaja, 2D i 3D koncepti.

Okvirni sadrZaj predmeta:

1. Uvod u komjutersku grafiku i osnovni pojmovi
Matematicki koncepti 2D i 3D grafike

Uvod i operacije sa matricama

Principi i algoritmi u 2D i 3D grafici
Transformacija kamere

Perspektive projekcije

Rasterizacija

Raytracing

9. Bezierove krive

10. Uvod u Unity

11. Osnove programiranja 2D i 3D grafike koriStenjem Unity-a
12. Principi dizajniranja virtualne realnosti u Unity-u
13. Uvod u programiranje virtualne realnosti

14. Uvod u principe razvoja igara

e A il

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja, vjezbe, online materijali, online i offline konsultacije

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

1. Interaktivna aplikacija ili igra = 45% (aplikacija ili igra ne smije sadrzavati
religijska i politicka obiljezja) u grupama od 2 studenta

Zavrsni ispit koji donosi 55% ocjene.

Prag prolaznosti na oba parcijalna ispita je 55%.

Studenti moraju prijaviti seminarski rad putem formulara za prijavu teme.
Seminarski rad mora biti odobren i odbranjen do zavr$nog ispita.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

ol DAl

Nastavni materijali: predavanja, vjezbe i workshop postavljeni na DLWMS

sistem FIT-a.

2. Computer Graphics: Principals and practice 2nd. Ed., Foley, van Dam, Feiner
and Hughes; Addison wesley.

3. 3D Math Primer for Graphics and Game Development, 2nd Edition, Fletcher
Dunn, lan Parberry, Novemeber 2011.

4. Real-Time Rendering, Third Edition 3rd Edition, Tomas Akenine-Moller, Naty

Hoffman, Eric Haines, CRC Press, July 2008

Nacin praéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

PARALELNO PROGRAMIRANJE Sifra predmeta:

Ciklusa, godina studija, semestar

akademski dodiplomski studij I ciklusa godina: IT / semestar: IV

Voditelj predmeta:

Kontakt detalji:

Konsultacije: Broj kabineta: E-mail: Tel.:

Ukupan broj sati predmeta:

Sati predavanja | Sati vjezbi | Ukupan broj DL (virtualna uéionica): min

sedmiéno: 2 sedmi¢no: 2 | sati (P+V): 4 30% od in-class nastave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: Izborni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Polozen ispit iz predmeta Programiranje 11

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i
pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Cilj nastavnog predmeta je upoznavanje studenata s postoje¢im modelima i nainima
paralelnog programiranja, te adekvatnim algoritmima i njihovom primijenom u
razvoju paralelnog programa (uz postizanje Zeljenih svojstava algoritama.) Kroz
praktican rad studenti stjecu iskustvo u razvoju paralelnih aplikacija i upoznaju se sa
programskim alatima za njihovu izradu. Takoder, studenti ¢e biti u moguénosti
provesti kvantitativnu analizu algoritma koja osigurava selekciju odgovarajuce
metodologije prije same implementacije, te analizu efikasnosti programskog
proizvoda.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Sposobnost opisa modela paralelnih racunara i paralelnog programiranja, sposobnost
opisa i primjene modela PRMA racunara u paralelnom programiranju, sposobnost
primjene MPI tehnologije za razvoj paralelnih programa, sposobnost prepoznavanja
faze oblikovanja algoritma, te sposobnost procjene efikasnosti i prilagodljivosti
paralelnih algoritama

Okvirni sadrzaj predmeta:

1. Uvod u paralelno programiranje

2. Arhitekture i mrezne tehnologije paralelnih sistema

3.  MPI - Message Passing Interface standard

4. Model sinhronih paralelnih racunara sa zajednickom memorijom (PRAM).
5. Asinhroni paralelni raCunari (APRAM)

6. Principi dizajna paralelnih algoritama

7. Paralelni algoritmi za vremenski kompleksne probleme

8. Izvr$avanje paralelnih programa. Analiza performansi

9. GPU arhitekture i programiranje

10. Distribuirano racunarstvo

Oblici provodenja nastave/metode
ucenja:

Predavanja i vjezbe

Ostale obaveze studenta (ako se
predvidaju):

Izrada seminarskog rada (detaljne upute vezane za seminarski rad ¢e biti objavljene
u zasebnom dokumentu); Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi
minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Pismeni ispit. Evaluacija se provodi u skladu s vaze¢im pravilima studiranja na
prvom ciklusu i definisanom skalom ocjenjivanja.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. P.Pacheco, An Introduction to Parallel Programming, Morgan Kaufmann; (2011)

2. A. Grama, G. Karypis, V. Kumar, A. Gupta (2003), Introduction to Parallel
Computing, Addison-Wesley

3. M.J. Quinn (2003.), Parallel Programming in C with MPI and OpenMP, McGraw-
Hill Science/Engineering/Math

4. 1. Foster (1995.), Designing and Building Parallel Programs, Addison-Wesley

Nacin pracenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

RAZVOJ SOFTVERA I Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodiplomski studij I ciklusa godina: III / semestar: V

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji: Konsultacije: Broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmigno: 3 | sati (r;’+V): % 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 7 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inzenjering
Status predmeta: Obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

PoloZen ispit iz predmeta Programiranje I1I

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i
pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Upoznati se sa savremenim metodologijama razvoja softvera koje se nakon toga
koriste prilikom implementacije, testiranja, isporuke i odrzavanja softvera.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Prepoznavanje prednosti i nedostataka metodologija razvoja softvera, primjena znanja
iz programiranja u razvoju Web aplikacije, koriStenje uzoraka softverskog dizajna,
prepoznavanje kriticnih komponenti softvera i implementacija sigurnosnih mehanizama,
savladati osnovne metode testiranja, isporuke i odrzavanja softvera, te reinzenjeringa.

Okvirni sadrzaj predmeta:

1. Softver i softverski inZenjering
2. Modeliranje procesa i zivotnog ciklusa softvera
a. Planiranje i upravljanje projektom
b. Evidentiranje zahtjeva
c¢. Dizajniranje softvera
i.  Softverski predlosci (Design Patterns)
d. Pisanje, testiranje, isporuka i odrzavanje softvera
3. Docker i DevOps
4. Agilne metodologije razvoja softvera
a. Scrum procesni okvir
i.  Definicija procesa
ii.  Sprint
iii.  Definicija zavrSenog
iv.  Uloge (Master, Owner, Team)
v.  Sastanci (planiranje sprita, dnevni sastanci, analiza, retrospektiva, planiranje
isporuke)
vi.  Backlog proizvoda (korisnicke price, procjena, reorganizovanje, DoD)
vii.  Backlog sprinta
viii.  Graf realizacije (Burndown Chart)
ix.  Distribuirani timski rad
b. Kanban, Ekstremno programiranje

Oblici provodenja nastave/metode
ucenja:

Predavanja i vjezbe

Ostale obaveze studenta (ako se
predvidaju):

Izrada seminarskog rada (detaljne upute vezane za seminarski rad ¢e biti objavljene u
zasebnom dokumentu); Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno
70% od ukupnog broja sati predmeta

Nacin provjere znanja/ nacin
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Polaganje teorijskog i prakticnog dijela ispita, te odbrana seminarskog rada. Evaluacija
se provodi u skladu s vaze¢im pravilima studiranja na prvom ciklusu i definisanom
skalom ocjenjivanja.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Nastavni materijali: predavanja i vjezbe postavljeni na DLWMS sistem i
Youtube kanal FIT-a,

2. Essential Scrum: A Practical Guide to the Most Popular Agile Process, Kenneth
S. Rubin, Addison-Wesley, (2012)

3. Softversko inzenjerstvo — Teorija i praksa, Shari Lawrence Pfleeger, Joanne M.
Atlee, Prevod tre¢eg izdanja, (2006)

4. Pro ASP.NET Core MVC, A. Freeman, Apress, (2016)

5. Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software by Erich
Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson and John Vlissides (1994)

Nacin pracenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

MODELIRANJE POSLOVNIH PROCESA | Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa IIT godina studija / V semestar

semestar
Voditelj predmeta: prof.dr. Emina Junuz
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: emina@edu.fit.ba Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sedrrll)iénoz 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Polozen ispit iz predmeta Analiza i dizajn softvera

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i
pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Razvijati IS kao pouzdan proizvod u §to kracem roku s razumnim troskovima i
odgovaraju¢om kvalitetom. Primijeniti dostupne tehnike za modeliranje i razvoj
konkretnog poslovnog IS-a. Upoznati studenta s osnovnim pristupima razvoju IS-a,
modeliranja svih slojeva IS-a i njegove integracije u realno okruzenje.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Sposobnost analize problema iz realnog okruzenja, identifikacije i definiranja
zahtjeva za resursima IT-a potrebnih za njegovo rjeSenje, identifikaciju greSaka;
Sposobnost projektiranja PIS-a, komponenti, procesa 1 programa prema
postavljenim zahtijevima; Projektovanje, realizaciju i kori$éenje distribuiranih
informacijskih sistema i potrebnih komunikacijskih resursa za funkcioniranje tih
sistema; Sposobnost upravljanja IS-om, komponentama i procesima, sposobnost
obezbjedenja  statistickih i drugih podataka potrebnih za sistem odlucivanja,
pracenje i ocjenu uspjesnosti rada sistema.

Okvirni sadrZaj predmeta:

1. Osnovni koncepti: IS, okruzenje IS-a, komponente IS-a, taksonomija IS-a

2. Identifikacija potreba za novi informacioni sistem, tehnike prikupljanja

¢injenica i utvrdivanja zahtjeva, te specifikacija zahtjeva

Metodologije razvoja IS-a, razvoj IS-a, projektovanje IS-a

Konvencionalni pristup razvoja IS-a

Savremeni pristup razvoja IS-a

Upravljanje projektom razvoja IS-a

Modeliranje procesa

Modeliranje podataka

9. Analiza podataka

10. Analiza izvodivosti prijedloga informacionog sistema

11. Modeliranje arhitekture aplikacije

12. Dizajn sloja podataka

13. Dizajn prototipa izlaza sistema, dizajn prototipa ulaza sistema, dizajn
korisnickog sucelja

14. Konstrukcija i uvodenje IS-a

15. Odrzavanje i nadogradnja IS-a

PN AW

Oblici provodenja nastave/metode

Interaktivna i frontalna predavanja, prezentacije, seminarski radovi, timski rad

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se rad na projektnom zadataku; redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi
predvidaju): minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Pisani ispit 50% ocjene

Prezentacija rezultata seminarskog rada 50% ocjene

Pismeni ispit i prezentacija seminarskog rada moraju biti ocijenjeni najmanje
ocjenom 6 da bi se formirala kona¢na ocjena.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Nastavni materijali: predavanja, vjeZbe i workshop postavljeni na DLWMS-u.

2. Bussines driven Technology; Paige Batzan. McGrawHill Education, 7 ed, 2015

3. Information Systems Today: Managing in the Digital World; Joseph Valacich
and Christoph Schneider (7th Edition), 2015

4. Systems Analysis and Design Methods; Whitten, J.L.; Bentley, L.D.; Dittman,
K.C.; McGraw-Hill; NY, 2004.

Nacin praéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjeStaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

INTERAKCIJA COVJEK-RACUNAR | Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa IIT godina studija / V semestar

semestar
Voditelj predmeta: prof.dr. Emina Junuz
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: emina@edu.fit.ba Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: Obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

PoloZen ispit iz predmeta Programiranje I1I

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i
pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Osposobljavanje studenta za dizajn, implementacija i evaluacija korisni¢kih sucelja
samostalno ili u timu; primijeniti steCena znanja u okviru predmeta za implementaciju
grafi¢kog korisni¢kog sucelja (GUI) za raunarske sisteme i mobilne uredaje.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Opce kompetencije: razvijene komunikacijske vjestine za prikupljanje korisni¢kih
zahtijeva na engleskom i nasem jeziku, kao i razvijene sposobnosti za timski rad;
sposobnost koriStenja tehnika, vjeStina i modernih inZenjerskih alata potrebnih u
inzenjerskoj praksi. Specificne kompetencije: sposobnost izbora adekvatnog CASE
alata i razvojnog okruzenja, dizajna, implementacije i evaluacije korisni¢kog sucelja.

Okvirni sadrzaj predmeta:

1. Inzenjering ljudskog faktora / Human factor engineering

2. Kuvantifikacije ljudske interakcije / Quantifications of human interaction
(GOMS, KLM i Fitts's law)

3. Mjerenje ucinkovitosti korisnickog sucelja / Measurement of interface

efficiency

Filozofija interakcije i ljudske spoznaje / Philosphy of interaction and human

cognition.

Semiotika / Semiotics

Modeliranje interakcije

Modeli zadataka, Dizajn dijaloga, Modeli sistema

Dizajn korisnicka sucelja za mobilne uredaje.

9. Context-aware computing

10. Virtualna i proSirena stvarnost

11. Racunarska vizija (computer vision)

12. Prirodni suéelja i cyborg tehnologija

»

® W

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja, prezentacije, multimedijalni nastavni sadrZaji, vjezbe u racunarskom

ucenja: laboratoriju
Ostale obaveze studenta (ako se diskusije i seminarski radovi; redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi
predvidaju): minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

30% seminarski rad

30% prakticni dio ispit

40% pismeni dio ispita

(student je polozio samo ako je za svaki oblik evaluacije dobio najmanje ocjenu 6)

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. The Humane Interface: New Directions for Designing Interactive Systems, Jef
Raskin, Addison-Wesley Professional, April 2000.

2. The Encyclopedia of Human Computer Interaction, 2nd ed. Mads Soegaard,
Rikke Friis Dam.

3. Designing with the Mind in Mind: Simple Guide to Understanding User
Interface Design Rules, Jeff Johnson, Morgan Kaufmann, April 2010.

4. J. Carroll, HCI Models, Theories and Frameworks: towards a multidisciplinary
science, San Francisco: Morgan Kaufman, 2003.

5. B. Schneiderman, C. Plaisant, M. Cohen and S. Jacobs: Designing the User
Interface: Strategies for Effective Human-Computer Interaction, 5th Ed.,
Addison-Wesley, 2009.

6. Nastavni materijali objavljeni na DLWMS3 i www.youtube.com/edufitba

Nacin praéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

INFORMACIJSKA SIGURNOST Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

Akademski dodiplomski studij I ciklusa III godina studija / 'V semestar

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: jasmin@edu.fit.ba Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iéno: 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: S ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija (240 ECTS) — usmjerenje Softverki inZenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Cilj predmeta je upoznati studente sa osnovnim sigurnosnim problemima
informacijskih sistema te nac¢inima njihove zastite i odbrane. Kroz izuavanje tema
predvidenih ovim nastavnim programom, studenti treba da usvoje znanja o
generalnim sigurnosnim konceptima, kriptografiji, sigurnosti operativnih sistema,
sigurnosti mreznih rjeSenja, sigurnosti aplikacija i baza podataka.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Studentima kroz ovaj predmet treba da se podigne svijest o informacijskog sigurnosti
te da se ih obuc¢i metodama i tehnikama odbrane od raznih aktivnih/pasivnih napada,
te ukaze na rjeSenja u slucaju probijanja sigurnosnih mehanizama IS-a

Okvirni sadrZaj predmeta:

1. Uvod u informacijsku sigurnost
2. Kontrola pristupa

3. Protokoli

4. Kriptografija

5. Kontinuitet poslovanja

6. (Ne)Sigurnost u razvoju softvera
7. Ljudski faktor u sigurnosti

8. Modeliranje prijetnji

9. Sigurnosne operacije

10. Primjeri sigurnosnih propusta

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja, vjezbe, online materijali, online i offline konsultacije

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Testovi u nastavi i zavrsni ispit, tezinski faktor odreden Pravilima Univerziteta

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Nastavni materijali sa FIT online servisa

2. CISSP, David R. Miller — Microsoft Press

3. Information security (Principles and Practice) - Second edition, Mark Stamp
4. Security+ - Study Guide and Self Tests

Nacin praéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

POSLOVNA INTELIGENCIJA Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

Akademski dodiplomski studij I ciklusa IIT godina studija / V semestar

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: jasmin@edu.fit.ba Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverki inzenjering
Status predmeta: izborni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Cilj predmeta je upoznati studente s osnovnim komponentama i tehnologijama
sistema poslovne inteligencije i temeljnim principima izgradnje i primjene
tehnologije skladista podataka, primjene OLAP alata i rudarenja podacima.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Ishodi ucenja: rad sa skladistima podataka, proces denormalizacije Seme baze
podataka, kreiranje OLAP kocki, primjena ETL procesa i izvjeStavanje.

Okvirni sadrZaj predmeta:

Uvod u poslovnu inteligenciju

Rad sa skladistima podataka

ETL proces

Multidimenzionalni model

Tabularni model

Izvjestavanje

Alati za BI

Cloud servisi i poslovna inteligencija
Data mining

RN R W=

Oblici provodenja nastave/metode
ucenja:

Predavanja, vjezbe, online materijali, online i offline konsultacije

Ostale obaveze studenta (ako se
predvidaju):

Za uspjesno pracenje nastave neophodno je poznavati koncepte relacionih baza
podataka i jezika SQL; Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno
70% od ukupnog broja sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Testovi u nastavi i zavr$ni ispit, tezinski faktor odreden Pravilima Univerziteta

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

—_

Nastavni materijali sa FIT online servisa

2. Training Kit (Exam 70-463): Implementing a Data Warehouse with Microsoft
SQL Server 2012 Dejan Sarka, Matija Lah, Grega Jerkic

3. The Data Warehouse Toolkit: The Definitive Guide to Dimensional Modeling
Ralph Kimball, Margy Ross (2013)

4. Ostali online i offline resursi

Nacin praéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjeStaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

ADMINISTRACIJA BAZA

PODATAKA Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

Akademski dodiplomski studij I ciklusa III godina studija / V semestar

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: jasmin@edu.fit.ba Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverki inZenjering
Status predmeta: izborni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Cilj predmeta je izuCavanje sistema za upravljanje bazama podataka i njihovo
efikasno koriStenje u svakodnevnim poslovima sa aspketa: administracije,
optimizacije, visoke dostupnosti, sigurnosti i migracije izmedu heterogenih
okruzenja.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Predmet ¢ini osnovu osposobljavanja studenata za administraciju i upravljanje
sistemima baza podataka (DBMS) uloga DBA.

Okvirni sadrZaj predmeta:

1. Uvod DBA ulogu

2. Analiza potreba i planiranje

3. Instalacija i konfiguracija

4. Upravljanje pohranom

5. Oporavak od katastrofe (DR)

6. Visoka dostupnost (HA)

7. Migracija podataka (ETL)

8.  Sigurnosni koncepti u administraciji
9. Kontrola pristupa

10. Napredne teme

Oblici provodenja nastave/metode
ucenja:

Predavanja, vjezbe, online materijali, online i offline konsultacije

Ostale obaveze studenta (ako se
predvidaju):

Za uspjesno pracenje nastave neophodno je poznavati koncepte relacionih baza
podataka i jezika SQL; Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno
70% od ukupnog broja sati predmeta

Nacin provjere znanja/ nacin
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Testovi u nastavi i zavr$ni ispit, tezinski faktor odreden Pravilima Univerziteta

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

Nastavni materijali sa FIT online servisa

. Silberschatz, Korth, Database system concepts, McGrawHill

3. Writing T-SQL Queries for Beginners Using Microsoft SQL Server 2012 by
Jasmin Azemovié¢, Denis Musi¢, Mattias Lind (MVP-Press)

4. SQL Server on Linux, by Jasmin Azemovi¢ (Packt Publishig 2017 )

5. Codd, The relation model for database management, AWPC, USA 1990

6. Microsoft SQL Server 2012 Internals by Kalen Delaney

N —

Nacin pracéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

RAZVOJ SOFTVERA 11 Sifra predmeta: 0000

Nivo ciklusa, godina studija,

Akademski dodiplomski studij I ciklusa godina: III / semestar: VI

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmignoz 3 | sati (r;’+V): % 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 7 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: Obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i
pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Nakon primjene savremenih metodologija razvoja softvera prilikom implementacije,
testiranja, isporuke i odrzavanja aplikacija, studenti se trebaju detaljnije upoznati sa
osnovnim konceptima razvoja aplikacija namijenjenih mobilnim uredajima.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Praktina primjena znanja iz programiranja u razvoju web servisa (Web API-a),
koristenje adekvatnih uzoraka dizajna mobilnih aplikacija, savladavanje osnovnih
tehnika razvoja aplikacija namijenjenih najpopularnijim mobilnim platformama,
implementacija sigurnosnih mehanizama, savladavanje osnovnih metoda testiranja,
isporuke i odrzavanja mobilnih aplikacija.

Okvirni sadrzaj predmeta:

1. Osnovni koncepti mobilnosti
Razvoj aplikacija namijenjenih mobilnim uredajima
Arhitekture i predlosci razvoja mobilnih aplikacija
Razvoj Web servisa / Web API
Razvoj mobilnih aplikacija

a. Android

b. i0S

c.  Windows
6. Sigurnosni aspekti razvoja mobilnih aplikacija
Testiranje, isporuka i odrzavanje mobilnih aplikacija
8. Projekt

n bk we

=~

Oblici provodenja nastave/metode
ucenja:

Predavanja i vjezbe

Ostale obaveze studenta (ako se
predvidaju):

Izrada seminarskog rada (detaljne upute vezane za izradu i odbranu seminarskog
rada Ce biti objavljene u zasebnom dokumentu); Redovni studenti su obavezni
prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Polaganje teorijskog i prakti¢nog dijela ispita, te odbrana seminarskog rada. Evaluacija
se provodi u skladu s vaze¢im pravilima studiranja na prvom ciklusu i definisanom
skalom ocjenjivanja.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Nastavni materijali: predavanja i vjezbe postavljeni na DLWMS sistem i
Youtube kanal FIT-a

2. Professional Mobile Application Development by Jeff McWherter, Scott Gowell
(2012)

3. Architecting Mobile Solutions for the Enterprise by Dino Esposito (2012)

4. Mastering Xamarin.Forms by Ed Snider, Packt Publishing (2016)

Nacin pracéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjeStaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

UPRAVLJANJE PROJEKTOM | Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa III godina studija / VI semestar

semestar
Voditelj predmeta: prof.dr. Emina Junuz
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: emina@edu.fit.ba Tel.:

Ukupan broj sati predmeta: Sati predavanja Sati yjeibi Ukupan broj DL (virtua!na ucionica): min
sedmicno: 2 sedmi¢no: 2 | sati (P+V): 4 30% od in-class nastave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Upoznati tehnike identificiranja zahtjeva za projekt, razrade, planiranja, pracenja
realizacije, monitoringa i evaluacije projekata. Ovladati koristenjem softverskog
alata u procesu upravljanja projektima na vlastitoj ideji primijeniti steCena teoretska
i prakti¢na znanja.

Opis op¢ih i specificnih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Identificirati greske u upravljanju ICT projektima. Koristiti razli¢ite metode za
specifikaciju korisnickih zahtjeva i identifikaciju potreba za projektima. Odabrati
najadekvatniju metodologiju i zivotni ciklus projekta. Znati napraviti projektni
plan koriste¢i razli¢ite metode i alate za upravljanje projektom. Znati pratiti
realizaciju projekta i napraviti izmjene u planu projekta ukoliko se pojavi potreba.
Znati primijeniti metode i alate za monitoring i evaluaciju projekata. Prepoznati
dobra i losa iskustva realizacije projekta i iskoristiti ih za sljedece projekte. Biti u
stanju planirati, monitorisati i evaluairati projekta.

Okvirni sadrzaj predmeta:

1. Osnovni koncepti: projekt, upravljanje projektom, program, voditelj projekta
Razvojni projekt vs. Softverski projekt

Alati za upravljanje projektom

Ciklus upravljanja projektom

Identifikacija potreba za projekt (Scope management)
Isplativost projekta

Poslovni model

Planiranje projekta

9. Realizacija projekta

10. Organizacija tima

11. Monitoring i kontrola projekta

12. Upravljanje rizicima i promjenama

13. Evaluacija projekta

i T i

Oblici provodenja nastave/metode

Interaktivna i frontalna predavanja, prezentacije, seminarski radovi, timski rad

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se rad na projektnom zadataku; redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi
predvidaju): minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta

Nadin provjere znanja/ nac¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Pisani ispit 25%

Prakti¢ni ispit 25%

Evaluacija seminarskog rada 50%

Pismeni ispit, prakticni ispit i seminarski rad moraju biti ocijenjeni sa najmanje
ocjenom 6 da bi se formirala kona¢na ocjena.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Murat Praso, Emina Junuz, Indira Hamuli¢: Upravljanje softverskom
projektima, Fakultet informacijskih tehnologija 2016. (udzbenik dostupan na
URL: up.fit.ba)

2. Murat Praso: Uvod u upravljanje projektom, elektronska verzija, web-stranica

FIT-a, Mostar 2014.

Stratos Arampatzis: Life Cycle of an EC Funded Project, http://www.cordis.lu

4. Europe Aid Co-operation Office: Project Cycle Management Handbook.

5. https://www.pmi.org/pmbok-guide-standards/foundational/pmbok/6th ed.
2018

6. http://www.pmi.org, 2018.

98]

Nacin pracenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za pobolj$anje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.

57



UNIVERZITET ,,DZEMAL BIJEDIC* U MOSTARU
FAKULTET INFORMACIJSKIH TEHNOLOGIJA

Naziv predmeta:

KVALITET SOFTVERA Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodiplomski studij I ciklusa godina: III / semestar: VI

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji: Konsultacije: Broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi | Ukupan broj DL (virtualna u€ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sedrrll)iénoz 2 ! sedmignoz 2 | sati (I;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 5 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: Izborni

Preduvjeti za polaganje predmeta:

Polozen ispit iz predmeta Programiranje 11

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

U okviru ovog predmeta studenti ¢e se upoznati sa osnovnim konceptima,
metrikama i modelima koji se koriste u osiguranju kvalitete prije, tokom i nakon
razvoja softvera, procjenu performansi i sigurnosni propusta, te alatima za testiranje
dizajna i automatsko testiranje.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjeStina)
/ishod ucenja:

Sposobnost analize postoje¢eg stanja i izrade plana testiranja; sposobnost apliciranja
razliCitih tehnika testiranja u razliitim softverskim kontekstima; sposobnost
integracije tehnika osiguranja kvaliteta softvera u Zivotni ciklus razvoja softvera;
sposobnost pregleda i inspekcija kritiénih dijelova programskog koda, te kontrolu
kompletnog procesa osiguranja kvaliteta primjenom adekvatnih metrika

Okvirni sadrzaj predmeta:

1. Kvalitet softvera - pojam i osiguranje
2. Standardi kvaliteta softvera
3. Osiguranje kvaliteta kroz Zivotni ciklus softvera
a. Jedini¢ni testovi
Integracijski testovi
Testiranje korisnickog interfejsa
Testiranje performansi
Stres testiranje
Regresiono testiranje
g. Testiranje prihvatljivosti softvera
4. Sigurnosni aspekti razvoja softvera
a. Validacija podataka
b. Autentifikacija i autorizacija
c. Testiranje sigurnosnih propusta
5. Kontinuirana isporuka i integracija
6. Metrike za osiguranje i kontrolu kvaliteta softvera

™o o o

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja i vjezbe

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ nacin
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Pismeni ispit. Evaluacija se provodi u skladu s vaze¢im pravilima studiranja na
prvom ciklusu i definisanom skalom ocjenjivanja.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Materijal postavljen na DL sistemu i Youtube kanal

2. Handbook of Software Quality Assurance, Fourth Edition, G. Gordon
Schulmeyer, ISBN: 9781596931862, Artech House, (2007)

3. Testing in Scrum: A Guide for Software Quality Assurance in the Agile
World, Tilo Linz, ISBN: 9781937538392, Rocky Nook, (2014)

Nacin pracenja kvalitete i
uspjesSnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za pobolj$anje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

DIZAJN I RAZVOJ INTERNET OF THINGS PROJEKATA | Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina
studija, semestar

akademski dodiplomski studij I ciklusa godina studija III/ VI semestar

Voditelj predmeta:

doc.dr. Elmir Babovi¢

Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
Ukupan broj sati Sati predavanja Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
predmeta: sedmicéno: 2 sedmicno: 2 sati (P+V): 4 30% od in-class nastave
Bodovna vrijednost
ECTS-a: ECTS 5

Matic¢na kvalifikacija:

Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inzenjering

Status predmeta:

Izborni

Preduslovi za polaganje

predmeta:

OgraniCenja pristupa samo studenti FIT-a
predmetu:

ObrazloZenje bodovne Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i pripremu
vrijednosti: ispita.

Cilj predmeta:

Cilj predmeta je osposobiti studenta za samostalni dizajn i implementaciju IoT projekata

Opis opéih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i
vjestina) /ishod ucenja:

Sposoban je samostalno izvrs$iti analizu potreba, dizajn, razvoj i implementaciju konkretnih IoT
projekata. Upoznat je sa savremenim trendovima u oblasti [oT. Koristiti alate i metode za
implementaciju elektronickih komponenti, mikroprocesorskih ugradenjih uredaja, te njihovo
povezivanje putem Interneta i upravljanje i kontrolu u realnom okruzenju. Razumjevanje
moguénosti bezi¢nih mreza i upoznavanje sa komunikacionim tehnologijama i protokolima za
IoT implementaciju.

Okvirni sadrzaj
predmeta:

Uvod u IoT

Primjene [oT

IoT protokoli

PtP, M2M, senzorske mreze
PLC i PC bazirani [oT

Bezi¢ne i mobilne mreze
Implementacija senzora i mjernih uredaja
Implementacija aktuatora

9. IoT remote kontrola i oCitanje
10. Programiranje mikrokontrolera
11. Credit-card size computers

12. Web programiranje

13. Data Acquisition i IoT

14. Bezbjednost i [oT

PN R WD =

Oblici provodenja
nastave/metode ucenja:

Predavanja, prezentacije, vjezbe, prakti¢ni radovi na razvojnim okruZenjima Rasbery PI i
Arduino koriste¢i senzore i aktuatore te web tehnologije za upravljanje

Ostale obaveze studenta

rad na projektnom zadataku/kolokvij; redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi

(ako se predvidaju): minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta
Max. broj Procenat
bodova na Min. broj bodova  utjecaja na Broj bodova - udio
Nadin provjere znanja/ dio ispita ispitu za prolaznost fin. ocjenu u konacnoj ocjeni
nalin polaganjaispitai% | 1. parcijalni 100 55 25% 25
teZinskog faktora 2. parcijalni 100 55 25% 25
provjere znanja:
Projekat/kol. 100 0-100 50% 50
Ukupno 100% 100
1. Learning Internet of Things, Peter Waher
2. Building Wireless Sensor Netwrks, Robert Faluidi
Popis osnovne literature i 3. Internet of Things:. A Hands-On Approach, Ar.sheep Bahga .
Internet web referenci: 4. The Internet of Things (The MIT Press Essentlal. Knowledge series), Samuel Greengard
5. Internet of Things — From Research and Innovation to Market Deployment
6. Internet of Things: Converging Technologies for Smart Environments and Integrated

Ecosystems, Ed. Ovidiu Vermesan

Nadin praéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe
predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjeStaja nastavnog osoblja
o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih izvjestaja nastavnog osoblja o
svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

PRAKSA Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa IIT godina studija / VI semestar

semestar
Voditelj predmeta:

Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: zanin@fit.ba Tel.:
Ukupan broj sati predmeta: Sati predavanja sedmic¢no: Sati vjezbi sedmicno: Uk“p(‘i‘j}rl\’;)‘? satt
Bodovna vrijednost ECTS-a: 12 ECTS

Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering

Status predmeta: obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Student se bavi radom od neposrednog znacaja za program studija. Stice iskustvo i
predstavlja dragocijenu dopunu akademskog obrazovanja. Razumjeti svoje
profesionalne uloge kada radi kao kompjuterski profesionalac, kao i odgovornosti
koje taj posao nosi. Razviti sposobnost postavljanja pitanja o drustvenom uticaju
racunarstva i da predlozi odgovore na ta pitanja.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Primijeniti teoretska znanja korporativhom okruZenju i profesionalno doprinositi
organizaciji u kojoj je student obavlja praksu. Nauciti koncepte u racunarstvu koje je
tesko poducavati u ucionici, kao §to su interakcija korisnika, testiranje i upravljanje
konfiguracijom softvera. Iskusiti poslovno i industrijsko okruzenje u kome stru¢njak
mora nauciti da funkcioniSe. Razviti se profesionalno, emocionalno, drustveno i
intelektualno. Identificirati podrucje svog interesovanja. Razviti vjestine pisanja koje
su potrebne u profesionalnom svijetu raunarstva.

Okvirni sadrZaj predmeta:

1. Student mora da provede minimalno 30 radnih dana u firmi kao IT pripravnik sa
punim radnim vremenom.

2. Priprema pisane dokumentacije

3. Odbrana

Oblici provodenja nastave/metode
ucenja:

Ostale obaveze studenta (ako se
predvidaju):

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Prezentiranje komisiji rezultata svog rada
materijala

uz prethodnu dostavljanje pisanog

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

Nacin pracenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nasatavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje.
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Naziv predmeta:

FORMALNE METODE Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

Akademski dodiplomski studij I ciklusa godina: IV / semestar: VII

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji:
s Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inzenjering
Status predmeta: Obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i
pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Osposobiti studente za samostalnu primjenu ste¢enih znanja iz formalnih metoda u
specifikaciji i verifikaciji softverskih i hardverskih sistema.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Sagledavanje analize druStvenih mreza kao procesa koji se sastoji od faza: analiza
komunikacije, modeliranje komunikacije modeliranje podataka, analize bitnih
karakteristika mreze i odabranih vrhova, te tumacenja rezultata.

Nesmetano koriStenje softvera i nau¢nog programiranja.

Okvirni sadrzaj predmeta:

1. Formalne metode. Opsti pojmovi. Staticka i dinamicka verifikacija.
2. Jezik. Semantika

3. Horova logika

4. Formalne specifikacije

5. Ogranicenja statisticke verifikacije

6. Provjera modela

7. Apstraktna interpretacija

8. Simbolicko izvrsavanje

9. Dokazivaci i rjesavaci.

10. Primjene formalnih metoda

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja i vjezbe

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Polaganje teorijskog i prakti¢nog dijela ispita, te odbrana seminarskog rada. Evaluacija
se provodi u skladu s vaze¢im pravilima studiranja na prvom ciklusu i definisanom
skalom ocjenjivanja.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Michael Huth and Mark Ryan: Logic in Computer Science — Modelling and
Reasoning about Systems, Cambridge University Press, 2004.

2. Edmund Clarke, Orna Grumberg and Doron Peled: Model Checking, MIT
Press, 1999.

3. J.F. Monin: Understanding Formal Methods. Springer, 2003.

Nacin praéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

UMJETNA INTELIGENCIJA Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

Akademski dodiplomski studij I ciklusa godina: IV / semestar: VII

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: Obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i
pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Neosporna je Cinjenica da postoje mnogobrojni spoznajni (kognitivni) procesi koji su
jednostavni za ljude, a izuzetno teSki racunarima. VjesStacka inteligencije, kao
podrudje istrazivanja, daje nemjerljiv znaCaj u pronalazenju metoda koje
omoguc¢avaju inteligentno ponasanje raCunara na nafin da im omogucava
savladavanje spoznajnih procesa svojstvenih ljudima. U okviru ovog predmeta
studenti se trebaju upoznati sa razli¢itim pristupima za rjeSavanja problema umjetne
inteligencije, metoda za prikaz znanja, zakljuéivanje, rjeSavanje problema
pretrazivanjem, automatsko zakljucivanje, u€enje i optimizaciju.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Definisati osnovne pojmove umjetne inteligencije, primijeniti algoritme pretrazivanja
prostora stanja i algoritme bioloski inspirisane optimizacije na jednostavnije probleme,
primijeniti logicko programiranje i automatsko zakljufivanje za rjeSavanje
jednostavnijih logickih problema, usporediti razli¢ite pristupe prikazivanju nejasnog
znanja

Okvirni sadrzaj predmeta:

Pregled podruéja i osnovnih pojmova umjetne inteligencije
Pretrazivanje prostora stanja

Tehnike usmjerenog pretrazivanja
Znanje i zakljucivanje

Logicko programiranje

Semanticke mreze

Obrada govornog jezika

Nepouzdano znanje i zakljucivanje
Masinsko ucenje

Pojacano ucéenje

. Neuronske mreze

Genetski algoritam.

. Filozofski aspekti umjetne inteligencije

XN AR

— e e \O

Oblici provodenja nastave/metode
uenja:

Predavanja i vjezbe

Ostale obaveze studenta (ako se
predvidaju):

Izrada seminarskog rada (detaljne upute vezane za izradu i odbranu seminarskog
rada ¢e biti objavljene u zasebnom dokumentu); redovni studenti su obavezni
prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta

Nacin provjere znanja/ nacin
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Polaganje teorijskog i prakti¢nog dijela ispita, te odbrana seminarskog rada. Evaluacija
se provodi u skladu s vaze¢im pravilima studiranja na prvom ciklusu i definisanom
skalom ocjenjivanja.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Artificial Intelligence: A Modern Approach; Stuart Russell & Peter Norvig,
Prentice Hall, ISBN: 9780136042594, (2010)

2. Understanding Intelligence, Rolf Pfeifer and Christian Scheier, MIT Press,
ISBN: 9780262661256, (2001)

Nacin pracéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjeStaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

SOFTVERSKE ARHITEKTURE Sifra predmeta:

Ciklusa, godina studija, semestar

akademski dodiplomski studij I ciklusa godina: IV / semestar: VII

Voditelj predmeta:

Kontakt detalji: Konsultacije: Broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . . Sati predavanja | Sati vjezbi | Ukupan broj DL (virtualna u€ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sedmicno: 2 sedmicno: 2 | sati (P+V): 4 30% od in-class nastave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: Obavezni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Polozen ispit iz predmeta Razvoj softvera I

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i
pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Cilj nastavnog predmeta je da kroz teorijski i prakti¢ni rad osposobi studente za dizajn
i implementaciju razliitih softverskih rjeSenja uz koristenje savremenih arhitektura i
paterna (predlozaka) dizajna.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Sposobnost dizajniranja softverskih rjeSenja na visokom nivou apstrakcije,
sposobnost planiranja i implementacije adekvatnih arhitektura uz koriStenje
odgovarajucih predlozaka, sposobnost prepoznavanja mogucnosti ponovne upotrebe
komponenti, sposobnost savladavanja prepreka prilikom osiguranja distribuiranosti i
integracije softverskih rjesenja.

Okvirni sadrzaj predmeta:

1. Osnovi koncepti softverske arhitekture

Dizajn paterni i anti paterni

Paterni arhitekture softvera - viseslojna arhitektura

Principi dizajna arhitekture softvera

Distribuirane arhitekture (CORBA, SOA, Web servisi, Mikroservisi i
Cloud-bazirani servisi)

6. Softverske arhitekture u procesu razvoja i implementacije

nhwe

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja i vjezbe

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nacin provjere znanja/ nacin
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Evaluacija se provodi u skladu s vaze¢im pravilima studiranja na prvom ciklusu i
definisanom skalom ocjenjivanja.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. F. Buschmann, K. Henney, D. Schmidt, Pattern-oriented software
architecture: A pattern language for distributed computing, vol. 4. New York:
John Wiley & Sons, 2007.

2. L.Bass, P. Clements, R. Kazman: Software Architecture in Practice (3rd
Edition) , 2012.

Nacin pracenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjeStaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

UGRADENI SISTEMI I SISTEMI ZA RAD U

REALNOM VREMENU Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodiplomski studij I ciklusa godina studija IV/ VII semestar

semestar
Voditelj predmeta: doc.dr.Elmir Babovi¢
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . Sati predavanja Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna uc¢ionica): min 30%
Ukupan broj sati predmeta: sednlljiéno: 2 J sedmiéno: 2 | sati (2’+V): 31 ( od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: ECTS 6
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inzenjering
Status predmeta: Obavezni

Preduslovi za polaganje

Polozen ispit iz predmeta Programiranje I1I

predmeta:

OgraniCenja pristupa samo studenti FIT-a
predmetu:

ObrazloZenje bodovne Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i pripremu
vrijednosti: ispita.

Cilj predmeta:

Cilj predmeta je osposobiti studenta za samostalno obavljanje radnih zadataka u industrijskom
okruzenju sa stanovista software inzenjeringa.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i
vjestina) /ishod ucenja:

Sposoban je samostalno izvrsiti analizu i dizajn Real-time i Embedded sistema. Upoznat je sa
savremenim trendovima u oblasti mikrokontrolera i PLC.

Sposoban je koristiti alate i metode za implementaciju elektroni¢kih komponenti,
mikroprocesorskih ugradenjih uredaja, PLC uredaja, te njihovo uvezivanje sa procesom
proizvodnje i/ili automatizovanim sistemima u drugim okruzenjima u realnom svijetu.

Okvirni sadrzaj predmeta:

1. Uvod u Real-time i embedded sisteme
Ogranicenja realnog vremena
Klasifikacija i tipovi real-time sistema
Karakteristike RT sistema

Embedded i real-time sistemi u praksi
Dizajn real-time sistema

Finite-state Machine

HLL i assembly

9. Ladder logic i FBD programiranje

10. Konkurentni procesi

11. Scheduling

12. Real-time clock

13. Interrupt-i

14. Real time upravljanje

PRI WD

Oblici provodenja
nastave/metode ucenja:

Predavanja, prezentacije, vjezbe, prakti¢ni radovi na razvojnim okruzenjima baziranim na
ARM Cortex RISC procesorima u okviru platforme Rasbery P11 ATMEL AVR procesorima u
okviru platforme Arduino, te industrijskom PLC Schneider

Ostale obaveze studenta (ako
se predvidaju):

rad na projektnom zadatku/kolokvij; redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi
minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta

Max. broj Procent
bodova na Min. broj bodova utjecaja na Broj bodova - udio
Naéin provjere znanja/ na¢in | dio ispita ispitu za prolaznost fin. ocjenu u konacnoj ocjeni
_polaganjaispita i % . parcijalni 100 55 25% 25
tezmskonglz:;tl(;:in provjere 2. parcijalni 100 55 25% 25
Projekat/kol. 100 0-100 50% 50
Ukupno 100% 100
1. Nastavni materijali: predavanja, vjezbe i workshop postavljeni na DLWMS-u.
2. Dragan Mili¢ev - Programiranje u realnom vremenu
. . . [3. Grehan, Moote, Cylax - Real-time Programming, Addison Wesley
Popis osnovne literature i L . . .
Internet web referenci: 4. Giorgio C. Buttazzo - Hard Real-Time Computing Systems, Springer
’ 5. Qing Li - Real-Time Concepts for Embedded Systems, CMP Books
6. E.A.LeeandS. A. Seshia - Introduction to Embedded Systems - A Cyber-Physical

Systems Approach

Nacin pracenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe
predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodicnih izvjeStaja nastavnog osoblja
o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih izvjestaja nastavnog osoblja o

svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

MODELIRANJE I SIMULACIJA Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa IV godina studija / VII semestar

semestar
Voditelj predmeta: prof.dr. Nina Bijedi¢
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . Sati predavanja Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna uc¢ionica): min 30%
Ukupan broj sati predmeta: sednlljiéno: 2 J sedmiéno: 2 | sati (2’+V): 31 ( od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inzenjering
Status predmeta: Izborni

Preduslovi za polaganje

Matematika I, Matematika II, Primijenja statistika, Programiranje III

predmeta:

Ogranicenja pristupa samo studenti FIT-a
predmetu:

ObrazloZenje bodovne Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i
vrijednosti: pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Osposobiti studente za samostalno modeliranje procesa i pojava i njihovu simulaciju. Osposobiti
studente da samostalno odaberu i metode i alate.

Opis opéih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i
vjestina) /ishod ucenja:

Sagledavanje modeliranja i simulacije kao procesa.

Nesmetano koristenje softvera i naucnog programiranja.

Razumijevanje i primjena Siroke lepeze modela.

Razumijevanje matemati¢kih pojmova koji su osnova za prethodno navedeno.

Okvirni sadrzaj predmeta:

Matematicko modeliranje. Linearni, nelinearni i probabilisti¢ki modeli.
Sistem. Model. Simulacija

Epidemioloski modeli.

Agent bazirani modeli.

Modeliranje kompleksnosti.

Distribuirani modeli.

Vizualizacija

N AL =

Oblici provodenja
nastave/metode ucenja:

Grupni rad, prezentacija

Ostale obaveze studenta (ako
se predvidaju):

Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja sati
predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i %
tezinskog faktora provjere
znanja:

Pismeni ispit i usmena odbrana modela.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Numerical Recipes: The Art of Scientific Computing. William H. Press, Saul A.
Teukolsky, William T. Vetterling, and Brian P. Flannery. Cambridge University Press

2. The Nature of Mathematical Modeling. Neil Gershenfeld. 2000 Cambridge University
Press

3.  An Introduction to Computer Simulation Methods Second Edition Applications to
Physical Systems. Gould, Tobochnik and Christian. 2006 Addison Wesley

Nacin pracenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe
predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodicnih izvjeStaja nastavnog osoblja
o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih izvjestaja nastavnog osoblja o
svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

ANALIZA DRUSTVENIH MREZA Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

akademski dodidplomski studij I ciklusa IV godina studija / VII semestar

semestar
Voditelj predmeta: prof.dr. Nina Bijedi¢
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iénoz 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering
Status predmeta: Izborni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Matematika I, Matematika II, Primijenjena statistika, Programiranje III

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Osposobiti studente za samostalno modeliranje drustvenih mreza i njihovu simulaciju.
Osposobiti studente da samostalno odaberu i metode i alate.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Sagledavanje analize druStvenih mreza kao procesa koji se sastoji od faza: analiza
komunikacije, modeliranje komunikacije modeliranje podataka, analize bitnih
karakteristika mreze i odabranih vrhova, te tumacenja rezultata.

Nesmetano koriStenje softvera i nau¢nog programiranja.

Okvirni sadrZaj predmeta:

Teorija grafova (revizija pojmova)
Graf kao struktura podataka
Algoritmi na grafu

Analiza socijalnih mreza — uvod
Karakteristike mreze
Karakteristike vrha

Klasteri i klike

Uloge u socijalnim mrezama
Vizualizacija

RN R W=

Oblici provodenja nastave/metode

Grupni rad, prezentacija

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Pismeni ispit i usmena odbrana modela.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Social Network Analysis 3rd ed. (2012) by John Scott
Introduction to social network methods,
http://faculty.ucr.edu/~hanneman/nettext/index.html

3. Aggarwal C.C, Social Network Data Analytics, IBM T. J. Watson Research
Center, Yorktown Heights, New York, USA, 2011

4. Duncan J. Watts and Steven H. Strogatz. Collective dynamics of 'small-world'
networks. Nature, 393:440-442, 1998

Nacin praéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

METODOLOGIJA STRUCNOG RADA Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina
studija, semestar

akademski dodidplomski studij I ciklusa godina studija IV/ VIII semestar

Voditelj predmeta:

Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
Ukupan broj sati Sati predavanja Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
predmeta: sedmicno: 3 sedmicno: 0 sati (P+V): 3 30% od in-class nastave
Bodovna vrijednost
ECTS-a: ECTS 4

Mati¢na kvalifikacija:

Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering

Status predmeta:

Obavezni

Preduslovi za polaganje

predmeta:

OgraniCenja pristupa samo studenti FIT-a
predmetu:

ObrazloZenje bodovne | Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i pripremu
vrijednosti: ispita.

Cilj predmeta:

Cilj predmeta je osposobiti studente da samostalno napiSu strucni rad prihvatljiv i na lokalnom i
globalnom nivou.

Opis op¢ih i specificnih
kompetencija (znanja i
vjestina) /ishod ucenja:

Sposoban je samostalno provesti stru¢nu analizu i napisati struc¢ni rad prema pravilima pisanja
struénog rada, ispravno prijaviti i objaviti strucni rad, razlikovati struéni i nauénoistrazivacki rad,
ispravno citirati i referencirati, te prezentirati rad.

Razumjevati i Kkoristiti razli¢ite metodologije istrazivanja i implementacije u projektu te
dokumentovanje u formi stru¢nog rada, rad sa relevantnim podacima, zakljuivanje i
rezonovanje.

OKkvirni sadrzaj
predmeta:

Uvod u predmet

Pojmovi stru¢ni i nauéni rad

Vrste struc¢nog rada

Pisanje struénog rada, pravila i metode
Fundiranje i dokumentacija
Koristenje resursa

Metodologije istraZivanja
Istrazivanje za potrebe struénog rada
Dizajniranje i graficka obrada

10. Standardnni formati stru¢nih radova
11. Objavljivanje stru¢nog rada

12. Prezentiranje struénog rada

ORNAN DR WD =

Oblici provodenja
nastave/metode ucenja:

Predavanja, prezentacije i prakti¢ni zadaci pisanja rada

Ostale obaveze studenta
(ako se predvidaju):

rad na projektnom zadataku/kolokvij; redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi
minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta

Nacin provjere znanja/
nacin polaganja ispita i
% tezinskog faktora
provjere znanja:

Max. broj Procenat
bodova na Min. broj bodova  utjecaja na Broj bodova - udio
dio ispita ispitu za prolaznost fin. ocjenu u konacnoj ocjeni
1. parcijalni 100 55 40% 40
2. parcijalni 100 55 40% 40
Projekat/kol. 100 0-100 20% 20
Ukupno 100% 100

Popis osnovne literature
i Internet web referenci:

Nastavni materijali: predavanja, vjeZbe i workshop postavljeni na DLWMS-u.

Nacin pracenja kvalitete
i uspjesSnosti izvedbe
predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjestaja nastavnog osoblja o
odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih izvjestaja nastavnog osoblja o svim
oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

MASINSKO UCENJE Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina
studija, semestar

akademski dodidplomski studij I ciklusa IV godina studija / VIII semestar

Voditelj predmeta:

doc.dr. Elmir Babovi¢

Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
Ukupan broj sati Sati predavanja Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
predmeta: sedmicéno: 2 sedmicno: 2 sati (P+V): 4 30% od in-class nastave
Bodovna vrijednost
ECTS-a: ECTS 6

Mati¢na kvalifikacija:

Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverski inZenjering

Status predmeta:

Izborni

Preduslovi za polaganje

Polozeni svi predmeti iz oblasti Matematike i Statistike

predmeta:

OgraniCenja pristupa samo studenti FIT-a
predmetu:

ObrazloZenje bodovne | Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza i pripremu
vrijednosti: ispita.

Cilj predmeta:

Cilj predmeta je uvesti studente u osnove i metode masinskog ucenja, uvesti studente u teorijsku
bazu i prakti¢nu primjenu masinskog ucenja u istrazivackom radu i poslovnom okruzenju.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i
vjestina) /ishod ucenja:

Sposoban je razumjeti koncepte i potrebe masSinskog ucenja. Sposoban je samostalno primjeniti
principe i naucene teorijske u praksi. Sposoban je rjesavati konkretne probleme iz realnog IT
poslovnog okruzenja primjenom metoda masinskog uéenja.

1. Uvod u Masinsko ucenje

2. Pojmovi u€enja i inteligencije
3. Osnovni koncepti masinskog u¢nja
4. Supervised, Unsupervised i Reinforced u¢enje, razlike i prednosti
5. Modeli i algoritmi maSinskog ucenja
6. Istrazivanje podataka
Okvirni sadrZaj 7. Linearna re%regija sa jednom i vise varijabli
predmeta: 8. Bayesoyg ueenje
9. Estimacija gustine
10. Regularizacija
11. Kalibracija
12. Neuralne mreze
13. Stabla odluke
14. Detekcija Anomalija
15. Primjene masinskog uenja u praksi
Oblici p rovodegl Ja Predavanja, prezentacije, vjezbe, prakti¢ni radovi
nastave/metode ucenja:
Ostale obaveze studenta rad na projektnom zadataku/kolokvij; redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi
(ako se predvidaju): minimalno 70% od ukupnog broja sati predmeta
Max. broj Procenat
Nadi . . bodova na Min. broj bodova utjecaja na Broj bodova - udio
afin provjere znanja/ S o . Lo
- e Bfoen dio ispita ispitu za prolaznost fin. ocjenu u konacnoj ocjeni
nacin polaganja ispita i
% teiinskog faktora 1. parcijalni 100 55 50% 50
provjere znanja: 2. parcijalni 100 55 50% 50
Ukupno 100% 100

Popis osnovne
literature i
Internet web referenci:

1. Nastavni materijali: predavanja, vjezbe i workshop postavljeni na DLWMS-u.

2. Introduction to Machine Learning, Alex Smola, Cambridge University Press

3. Data Mining: Practical Machine Learning Tools and Techniques. Morgan Kaufmann
4. Machine Learning, Tom M. Mitchell

Nacdin pracenja
kvalitete i uspjesnosti
izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjeStaja nastavnog osoblja o
odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih izvjeStaja nastavnog osoblja o svim
oblicima provjere znanja.
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Naziv predmeta:

UVOD U KRIPTOGRAFIJU Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,

Akademski dodiplomski studij I ciklusa IV godina studija / VIII semestar

semestar
Voditelj predmeta:
Kontakt detalji: Konsultacije: broj kabineta: E-mail: Tel.:
s . Sati predavanja | Sati vjezbi Ukupan broj DL (virtualna u¢ionica): min
Ukupan broj sati predmeta: sednll)iéno: 2 J sedmigno: 2 | sati (r;’+V): éjl 3(()% od in-class nast)ave
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor informacijskih tehnologija — usmjerenje Softverki inZenjering
Status predmeta: izborni

Preduslovi za polaganje predmeta:

Ogranicenja pristupa predmetu:

samo studenti FIT-a

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Broj ECTS bodova odgovara broju sati potrebnom za realizaciju nastavnih obaveza
i pripremu ispita.

Cilj predmeta:

Cilj predmeta je upoznati studente sa osnovama moderne kriptografije kao osnovnog
elementa informacijske sigurnosti.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjestina)
/ishod ucenja:

Cilj predmeta je upoznati studente sa osnovnim pojmovima iz kriptografije kroz
solidno razumijevanje matematicke osnove i implementacije.

Okvirni sadrZaj predmeta:

1. Uvod u kriptografiju

2. Metode jednostavne zamjene
3. Block sifre

4. One time pad

5. Pseudo generatori slu¢ajnih vrijednosti
6. Osnove teorije brojeva
7. DES

8. AES

9. RSA

10. Digitalni potpisi i "hash" funkcije

Oblici provodenja nastave/metode

Predavanja, vjezbe, online materijali, online i offline konsultacije

ucenja:
Ostale obaveze studenta (ako se Redovni studenti su obavezni prisustvovati nastavi minimalno 70% od ukupnog broja
predvidaju): sati predmeta

Nadin provjere znanja/ na¢in
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Testovi u nastavi i zavr$ni ispit, tezinski faktor odreden Pravilima Univerziteta

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Nastavni materijali sa FIT online servisa
2. W. Trappe & L. Washington. Introduction to Cryptography with Coding
Theory, 2nd ed, Prentice Hall, 2006

Nacin praéenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anketiranja studenata, anketiranja nosilaca predmeta, periodi¢nih izvjeStaja
nastavnog osoblja o odrzanoj nastavi sa prijedlozima za poboljSanje, periodi¢nih
izvjeStaja nastavnog osoblja o svim oblicima provjere znanja.
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